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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA GPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil 6ppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 1 EKAP/ 26 tundi
Moodul nr 1.1 Oppemahu jaotus tundides | OA

1. Mooduli nimetus: SISSEJUHATUS KUTSEOPINGUTESSE

Auditoorne t60

Iseseisev t60

10 tundi

16 tundi

Mooduli eesmérk: Eesmaérk: dpetusega taotletakse, et pilasel on llevaade kujundaja t6dst ja spetsialiseerumistest, kujundaja eriala ppekavast ning dppe- ja praktika korraldusest koolis.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Oliver Maaker, Erik Riige, Madis Vaher, Maila Juns-Veldre

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded | Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.0V Kutsestandard ja kutsetasemed A-2
1. omab Ulevaadet kujundaja e iseloomustab kujundaja kutset ja Gppekava, selgitab dppe- ja Iseseisevtdo juhendi 1. HU: test Gppija kohustuste, Oppekava: (6ppevormid, hindamiskriteeriumid, P-0
eriala 6ppekavast, to6turul praktikakorraldusega seonduvaid kohustusi, véimalusi ja Gigusi alusel infoallikatega vBimaluste ja Giguste kohta. praktilised ja iseseisvad t66d, kirjalike tc'jtjde~ -2
ndutavatest kompetentsidest (kutsestandard, kooli \iormistamine, praktika, kooli I6petamine, VOTA).
ning oppe- ja Gppekava, | — iseseisvalt juhendi alusel info Oppekavaga seotud digused ja kohustused.
praktikakorraldusega x . leidmine kutsestandardi, kooli Kooli dppekorralduse eeskiri: sellega seotud
Oppekorralduse- ja N o . » . o )
seonduvast k - Oppekava- ja sisekorraeeskirjade digused ja kohustused. Kooli infostisteem ja
sisekorrageskirjad). kohta. struktuuritiksused, 6ppet6dd korraldavad
. dokumendid.
Opimapp.
2. omab Ulevaadet ja kasutab e selgitab tilesande alusel t66- ja 6ppematerjalide, -vahendite ning Loeng. T66 juhendi 2.0V Tookeskkonna tutvustus: t66- ja Gppematerjalide, | A- 2
kujundaja erialases dppes -keskkondade kasutamise v8imalusi ja korda alusel infoallikatega., LHO: | - praktline 66 -vahendite vGimalused ja kord, kooli riist- ja P-0
vajalikke t00- ja Gppematerjale, | o  kasutab lahtelilesande alusel kooli info- ja failihaldussiisteeme, airutelu. ldhtetlesande  pdhjal:  erinevaid tarkvara, info- ja failihaldussiisteem, nende -6
esitlus- ja toévahendeid ning selgitades nende kasutamise reegleid Opimapp infoallikaid ja failihaldussiisteeme kasutamisreeglid veebipShised suhtlus- ja
infohaldusstisteeme, jargib kasutades Ulevaate koostamine t66- to6keskkonnad
infootsingu p&himétteid ja Bppe-materjalide, -vahendite ning Arvutidpetus ja infootsing IKT ja
-keskkondade kasutamise arvutikasutusoskused meilisuhtlus, infootsingu
vBimaluste ja korra kohta. alused
Mitteeristav, —arvestuse saamise
aluseks on kdikide ulesannete
olemasolu Opimapis ja arutelul
osalemine
3. mdistab dpitava eriala t66 e selgitab lahteiilesande alusel kujundaja to6 iseloomu, spetsialiseerumiste | Vestlus. Iseseisev t66 | 2.ja 3. OV Eriala tutvustus: eriala ja tookeskkonna eripdra, | A-6
iseloomu ja kujundaja eripdra ning pideva erialase enesetdiendamise vajalikkust ja véimalusi erinevate infoallikatega. | 1. HU: | — praktiline t66 juhendi taienddppe vBimalused erialased infoallikad P-0
to0keskkonna eripdra olenevalt Oppekéik, arutelu selle | alusel: erinevaid infoallikaid (veebilehed, uudiskirjad, podcastid, sotsiaalmeedia, | |- 6

spetsialiseerumistest

pohjal.
Opimapp.

kasutades ulevaate koostamine
kujundaja valdkonnas téiend- ja
Umberdppe voimaluste,
kujundusvaldkonna ettevdttete ning
nende tegevuste ja to6turu

raamatud)




Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Maht tundides
auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66

(AR 1)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66 (1)

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

vlimaluste ning kujundaja
spetsialiseerumiste eripdra kohta.
Ulesande nduetekohane
vormistamine vastavalt juhendile.
2. .HU: | - kirjalik tlevaade
Gerkéigu pdhjal

4. mbistab autoribiguse ja
kujundusvaldkonna hea tava
rakendamise olulisust oma
kutsealases t606s

Iseseisev t60 4.0V

infoallikatega. 1. HU: | — praktiline rihmat6o
Opimapp juhendi alusel: probleemiilesande
lahendamine kujundusvalkonna hea
tava rakendamise olulisuse ja
autoridiguse kohta, suuline esitlus.
2. HU: | - praktiline t66: juhendi
alusel pimapi koostamine 1.- 4 OV
kohtal.

eselgitab lahtellesande alusel autoridiguse ja kujundusvaldkonna hea tava
rakendamise p&himétteid ning olulisust

1. Autoridigus: autoridigus kujundusvaldkonna hea
tava, koolitd6de omandi- ja autoridigus

T o >
N o o

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA)
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud iseseisvatest tdddest, testist, millega on hinnatud Gpivaljundid 1 - 4 ja Gpimapist, mis sisaldab jargmisi materjale:
test 6ppija kohustuste, véimaluste ja Giguste kohta
kirjalik tlevaade edasidppimisvdimaluste ning t66- ja praktikakohtade kohta
kirjalik Glevaade dppekéigu pbhijal
Opetaja koostatud jaotusmaterjalid
Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus
|6ppematerjal

http://www.ametikool.ee/oppeinfo
Kadajas,H. M. Oppima &ppimine ja dppima dpetamine: komponendid ja véimalused. Metoodiline ppematerjal. Tallinn, 2005

Leppik, P. Oppimine on huvitav, Tallinn, 1996

Pedastsaar, T. Opi- ja Gpetamistegevused. Viljandi, 2008

Salumaa, T., Talvik, M. Ajakohastatud Gppemeetodid. Tallinn, 2004

Kujundaja kutsestandard:

http://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10492727

Tamm, K. Autoribiguse e-kursus:
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=80f0#euni_repository_10895

Kisand, K. Portfoolio internetis, veebipbhine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

| Keskhariduse baasil dppijaile



http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ukn#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=80f0#euni_repository_10895
http://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10492727
http://www.ametikool.ee/oppeinfo

Oppevorm

| Statsionaarmne

Moodul nr 1.2

ALUSED

2. Mooduli nimetus: KARJAARI PLANEERIMINE JA ETTEVOTLUSE

Mooduli maht 6 EKAP/ 156 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne ja praktiline t66

Iseseisev t66

60 tundi

96 tundi

Mooduli eesmérk: Opetusega taotletakse, et dpilane tuleb toime oma karjddri planeerimisega kaasaegses majandus-, ettevétlus- ja tookeskkonnas, lahtudes elukestva Gppe pohimdtetest.

N6éuded mooduli alustamiseks: puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):

1. - 2. OV Karjadri planeerimine ja suhtlemise alused, 2 EKAP/ A-12t,1-14t. Merit Karise |0A suhtlemise alused 1 EKAP Il OA karjaéri planeerimine 1 EKAP
3. - 4. 6V Majanduse ja ettevétluse alused, 2 EKAP - Anne Lember

5. OV Tédohutus | OA ja tééseadusandlus, 2 EKAP - Evi Ustel-Hallimée A 18 t, 1 - 24 t

5. OV Arvutidpetus ja asjaajamise alused, 1 EKAP Anne-Li Tilk A- 10t,1- 16 t, 11., 12. HU | OA

Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66
(A, P 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel: | 1. Karjadri planeerimine: karjaariplaani koostamine. A-12
1. mdistab oma vastutust| e analiitisib juhendamisel enda isiksust ja kirjeldab enda tugevusi | Kogemusdpe. eneseanalliiis (SWOT) Todintervjuu. P-0
teadlike otsuste ja nérkusi Praktiline t60: 2. HU: analliisiva t66lehe téaitmine 2. Suhtlemise aluste pdhimétted: mina suhtlejana. |-14
Iangﬂe}a}mlsel | .elukestvas e seostab kutse, eriala ja ametialase ettevalmistuse ndudeid 9tsmgumootonte ja '(|S|ksuseom§dus§d,. vaartgsed, vBimed, Yerbaalpe ja mltt?verbaalne suhtlue'mln('e. Telefoni- ja
karjaériplaneerimise sturul rakendami simalust internetikeskkondade iseenda motiveerimine, minu internetisuhtlus, dldtunnustatud kaitumistavad.
protsessis 09 urlu a .en armse v0|ma us_’ €ga 3 . kasutamine véimalused) Kultuurilised erinevused.
2 Kiitub vastastikust e leiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt tééturu, Rollimang. 3. HU: | - karjaériinfoallikatega

suhtlemist toetaval viisil

erialade ja Gppimisvimaluste kohta

leiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt praktika- ja
to6kohtade kohta

valmistab juhendi alusel ette ja osaleb néidistédintervjuul
koostab juhendamisel endale, sh elektrooniliselt tihi- ja
pikaajalise karjaari plaani

kasutab situatsiooniga sobivat verbaalset ja mitteverbaalset
suhtlemist

kasutab erinevaid suhtlemisvahendeid, sh jérgib telefoni- ja
internetisuhtluse head tava

selgitab ja jargib suhtlemissituatsioonides Cldtunnustatud
kaitumistavasid

kasutab tulemusliku meeskonnat6é p6himétteid

kirjeldab juhendi alusel meeskonnatééna kultuurilisi erinevusi
suhtlemisel

Iseseisev t66: info
leidmine erinevatest
allikatest, intervjuu ette
valmistamine,
meeskonnatdo,
videosituatsioonide
anallitis.

tutvumine ja juhendi alusel koostatud
karjaariplaan

4. HU: suhtlemisega seotud
rolliméngudes osalemine ja suuline
analtits

NB! Info leidmist té6turu, erialade, dppimisvdimaluste,
praktika- ja to6kohtade kohta hinnatakse moodulis

Sissejuhatus erialasse




Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66

(A, P, 1)
e |oetleb ja kirjeldab meeskonnatdona kliendikeskse teeninduse
pBhimétteid
¢ lahendab juhendi alusel tavapéraseid teenindussituatsioone
3. maistab majanduse olemust | o  kirjeldab juhendi alusel oma majanduslikke vajadusi, lahtudes | Loeng néidetega, 5. HU: | - praktiliselt juhendi alusel 1. Majanduse olemuse ja majanduskeskkonna A-20
ja majanduskeskkonna ressursside piiratusest. analldsivad koos}atud oma leibkonna eelarve toimimise péhimdtted: majanduse alused (n6udlus, | P-0
toimimist e selgitab juhendi alusel nudluse ja pakkumise ning meesflfonnzft('jt')d, 6... .I.-IU: I —juhen~d| aIuseI"ko.(.)statud pakkumine, konkurfnts) MakgusUsteem. ) l-32
turutasakaalu kaudu turumajanduse olemust praktlllged llesanded tootg.s.u ja tloovom'1etushuvmse arvestus Par'wgateenused '(v0|malu'sed ~Ja kohustused). E-riik.
. _ - _ i juhendite alusel 7. HU: | -juhendi alusel Valitsuse roll. Vajadused ja voimalused. Pere eelarve
4 métestab oma ol * koostab juhendi alusel elektrooniliselt enda leibkonna he kuu | |seseisvalt: info leidmine | meeskonnatbéna koostatud lihtsustatud | 2. Ettevétiuskeskkond: ettevétiuse vormid. Ettevétia ja
ettevétiuskeskkonnas eelarve' . | - o | erinevate.slt . ariplaan panatc'iO’taja véimaluseq. I'Ette.vc”)t.te majanngtegevust
e |oetleb iseseisvalt Eestis kehtivaid otseseid ja kaudseid makse | elektroonilistest allikatest mdjutavad tegurid. Juhtimine ja finantseerimine.
e taidab juhendamisel etteantud andmete alusel elektroonilise ja selle pbhjal Ettevétlustoetused. Ariidee. Lihtsustatud &riplaan.
naidistuludeklaratsiooni Oppelilesannete tditmine Bruto- ja petot(‘)‘dtasu ning téévoimetushvitise
e |eiab iseseisvalt informatsiooni, sh elektrooniliselt arvestamine.
finantsasutuste poolt pakutavate p6hiliste teenuste ja nendega
kaasnevate v6imaluste ning kohustuste kohta
e kasutab majanduskeskkonnas orienteerumiseks juhendi alusel
riiklikku infostisteemi ,e-riik"
e kirjeldab meeskonnatdtna ettevotluskeskkonda Eestis lahtudes
Opitavast valdkonnast
e vOrdleb iseseisvalt lahtuvalt ettevotluskeskkonnast oma
vbimalusi té6turule sisenemisel palgatdtajana ja ettevétjana
e kirjeldab meeskonnatddna vastutustundliku ettevétiuse
pBhimétteid
e tutvustab meeskonnatdona uhe ettevitte majandustegevust ja
seda mdjutavat ettevétluskeskkonda
e kirjeldab meeskonnatdona juhendi alusel kultuuridevaheliste
erinevuste mdju ettevotte majandustegevusele
e kirjeldab ja analiiisib ettevotte &riideed dpitava valdkonna
nditel ja koostab elektrooniliselt meeskonnatGéna juhendi
alusel lihtsustatud &riplaani
e arvestab juhendi abil iseseisvalt ajat60, tlkitdo ja
majandustulemustelt makstava tasu bruto- ja netotéétasu ning
ajutise to6voimetuse havitist )
5. mdistab oma Gigusi ja ¢ |oetleb ja selgitab iseseisvalt té6tervishoiu ja téGohutuse Loeng ndidetega, 8. HU: I- praktiline t60 juhendi pohjal 1. T66keskkond: tGotaja ja téoandja Gigused ja A-28
kohustusi t6okeskkonnas pdhilisi suundumisi, 1&htudes riiklikust strateegiast praktiliste (kujundusklassi riskianalitis, kohustused ohutu tdokeskkonna tagamisel. P-0
toimimisel situatsiooniilesannete t668nnetuse véimalused, tootaja ja |-50




Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) jaiseseisev to6 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(AP,
* |oetleb ja selgitab iseseisvalt tédandja ja tdotajate pdhilisi Gigusi | lahendamine tooandja digused ja kohustused sellega Tookeskkonna ohutegurid. T666nnetus ja
ning kohustusi ohutu to8keskkonna tagamisel ja kirjeldab (rahmat6od), praktiine | seoses) tulekahju. Esmaabi.
riskianaliiisi olemust tegevus 9. HU: | — iseseisvalt juhendi alusel info Té6seadusandluse alused: lepingulised suhted,

e tunneb dra ja kirjeldab meeskonnatddéna téokeskkonna Cldist
fuusikalisi, keemilisi, bioloogilisi, pstihhosotsiaalseid ja
fusioloogilisi ohutegureid ja meetmeid nende vahendamiseks

e tunneb &ra t660nnetuse ja loetleb meeskonnatdona l&htuvalt
seadustes satestatust to6taja digusi ja kohustusi seoses
t660nnetusega

e kirjeldab meeskonnatddna tulekahju ennetamise véimalusi ja
kirjeldab iseseisvalt enda tegevust tulekahju puhkemisel
tookeskkonnas

e |eiab iseseisvalt to6tervishoiu ja tGohutusealast informatsiooni

erinevatest allikatest juhtumi néitel

e |eiab iseseisvalt ja elektrooniliselt juhendi alusel
to6lepinguseadusest informatsiooni téélepingu,
to0ajakorralduse ja puhkuse kohta

e v0rdleb iseseisvalt toolepingu, t66votulepingu ja
k&sunduslepingu pohilisi erinevus

e |oetleb ja kirjeldab luhidalt té6taja Gigusi, kohustusi ja vastutust

sisaldavaid organisatsioonisiseseid dokumente
e kirjeldab meeskonnatdtna asjaajamise ja dokumendihalduse
tahtsust organisatsioonis

e koostab juhendi alusel elektroonilisi kandideerimisdokumente

(CV, sh vaorkeelse, motivatsioonikirja, sooviavalduse), lahtudes

dokumentide vormistamise heast tavast
e koostab ja vormistab iseseisvalt juhendi alusel elektroonilise
algatus- ja vastuskirja ning e-kirja, sh allkirjastab digitaalselt
e Kkirjeldab iseseisvalt dokumentide sdilitamise vajadust
organisatsioonis ja seostab seda isiklike dokumentide
sdilitamisega

néidissituatsioonide péhjal

leidmine t66tervishoiu, esmaabi ja
tédohutuse kohta

10. HU: | - iseseisev praktiline tlesanne
tootasu arvestamise kohta

11. HU: praktiline kontrolltd juhendi ja
néidissituatsioonide alusel
elektrooniliste dokumentide
vormistamise kohta

11. HU: praktiline to6 — vormistada
juhendi ja néidissituatsioonide alusel
elektroonilised dokumendid

12.HU: praktiline komplekstilesanne
juhendi alusel teksti- ja pildiinfo
leidmise, kopeerimise ja toimetamise
kohta

neist tulenevad t66taja Gigused, kohustused ja
vastutus. T66- ja puhkeaeg.

Arvutikasutuse alused: sh ohutusnduded ja
ergonoomika digiseadmetega téétamisel. Interneti
kasutamine, viirusetdrje; autoridigused.

Té6 dokumendiga: Loomine, salvestamine,
printimine. Dokumendi vormindamine. PShilised
programmid (teksti-, tabeli- ja pildit6étlus, esitlus),
nende kasutamine.

Asjaajamise alused: Elektrooniline kirjavahetus,
kandideerimisdokumentide koostamine.
Dokumendihaldus asutuses ja ettevottes.

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA)

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, tlesanded ja iseseisvad t60d peavad olema sooritatud vahemalt lavendi tasemel
Mooduli hinde saamiseks peab olema koostatud Gpimapp, mis on stistematiseeritud mooduli Gppeainete jargi ja sisaldab jargmisi materjale:

Karjaéri planeerimine ja suhtlemise alused:
HU1: eneseanalliiis (SWOT)
HU2: 5 analliiisivat td6lehte




Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)

HU3: karjadriplaan
Majanduse ja ettevotluse alused:
HUS: oma leibkonna eelarve
HUG: t66tasu ja tooveimetushiivitise arvestus
HU7: meeskonnatdéna koostatud lihtsustatud ariplaan
Té6ohutus ja tééseadusandlus:
HUS8: tGruumi riskianaliiis
HU9: infoleht todtervishoiu, esmaabi ja téGohutuse allikate kohta internetis
HU10: praktiline tlesanne té6tasu arvestamise kohta
ArvutiGpetus:
HU11: Gpetaja koostatud jaotusmaterjalid - dokumentide néidised (CV, algatus- ja vastuskiri, e-kiri, motivatsioonikiri ja sooviavaldus)
HU12: praktiline kompleksiilesanne

Kasutatav dppekirjandus
I6ppematerjal

Karj&driportaal www.rajaleidja.ee

T606inspektsioon www.ti.ee

Ettev6tluse arendamise sihtasutus www.eas.ee

www.hyppelaud.ee

www.kutseharidus.ee

www.cvkeskus.ee

Rahandusministeerium www.fin.ee

Maksu- ja tolliamet www.emta.ee

K. Suppi, Ettevétlusdpik-kdsiraamat, Atlex 2013

Projekti GetSet dppematerjalid http://opilane.ametikool.ee/getset/?q=node/9
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/microsoft-word-2010

http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/ms-excel-2010



http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/ms-excel-2010
http://metshein.com/index.php/kontoritarkvara/microsoft-word-2010
http://opilane.ametikool.ee/getset/?q=node/9
http://www.emta.ee/
http://www.fin.ee/
http://www.kutseharidus.ee/
http://www.hyppelaud.ee/
http://www.eas.ee/
http://www.ti.ee/
http://www.rajaleidja.ee/

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA GPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 7 EKAP/ 182 tundi
Moodul nr 1.3 Oppemahu jaotus tundides

3. Mooduli nimetus: KULTUURI- JA KUNSTILUGU

Auditoorne t60

Iseseisev t60

70 tundi

112 tundi

Mooduli eesmérk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane mdistab kunsti seoseid tihiskonnaga ja ajaloolise kogemuse kajastumist kaasaegses kunstis ning rakendab kunstiloo teadmisi erialases t66s

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Kaie Keskiila

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. heuristiline | 1. OV 1. Kunsti seosed lihiskonna, religiooni ja kultuuriga: | A- 30

1. orienteerub kultuuri- ja kunstiloo p8hietappides
kuni 20. sajandi alguseni, seostab kultuuri
arengut ihiskonnas toimuvate arengutega,
kasutab asjakohast sénavara ka vdrkeeles

¢ lahendab erinevaid tilesandeid késitledes
ajavahemikku esiajast kuni 20. sajandi
alguseni, toob valja kultuuri seoseid
thiskonna arenguga, kasutades nii kdnes kui
kirjas korrektselt erinevate kultuuritegelaste
nimesid ja asjakohast s6navara ka
vOorkeeles (keele votmepédevus).

loeng, Iseseisev t66:
materjali kogumine
erinevaid infoallikaid
kasutades ja
siistematiseerimine.
Oppekéik
Kunstiteose analiiiis.
Néituse arvustus,
kontrollt6o.
Projektitdo.
Iseseisev tGo.
Opimapp

1.HU: | - kirjalik t66 komplekstilesande
pdhjal:

kunsti seoste kohta Uhiskonna, religiooni
ja kultuuriga.

2. HU: | - kirjalik t66 kunstiteose
analtitis

3. HU: : | - praktiline t66 juhendi alusel:
Opimapi koostamine

Opilane vormistab ilesannete 1 - 2
kohta n6uetekohase Gpimapi, ksasutab
nimede korrektset kirjapilti, kultuuri- ja
kunstiloo alast sénavara — ka
vaorkeeles (keele votmepédevus).

esi-, vana- ja keskaja kunst. Uusaeg.

2. Ajastule omased stiilielemendid kujunduses:
eksterj6or, interj6or, réivastus, triikised.

3. Erialaajalugu

4. Allikakriitiline ifootsing

P ja!lGimitud - 48




Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
2. orienteerub 20. saj ja tdnapdeva kultuuri- ja| e lahendab erinevaid lesandeid  kasitledes| Aktiivne loeng. Iseseisev | 2.-3. OV 20. sajandi kunstilugu tinapéeva kunst: 20.-21. A-30

kunstiloos, seostab kultuuri arengut tihiskonnas
toimuvate arengutega, kasutab asjakohast

sOnavara ka voorkeeles

3. teab erinevaid kunstistiile ja stiilile iseloomulikke

votteid ning rakendab neid oma
loomingulises tG0s, kasutab erialast
ka voorkeeles

erialases
sOnavara

ajavahemikku 20. sajandi algusest tdnapaevani,
toob vélja kultuuri seoseid (ihiskonna arenguga,
kasutades nii  kdnes kui kirjas Kkorrektselt
erinevate kultuuritegelaste nimesid ja asjakohast
sOnavara ka vodrkeeles

e lahendab erinevaid (lesandeid kasutades
teadmisi kunstistiilidest ja neile iseloomulikest
vitetest, pbhjendades oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka vGorkeeles

t00: materjali kogumine
erinevaid infoallikaid
kasutades ja
sustematiseerimine.
Oppekéik.
Kunstiteose analiiiis.
Naituse arvustus.
Kontrolltd6.
Projektitdo.
Iseseisev tG0.
Opimapp

1.HU: I - t66 tlesande pdhjal:
kompleksilesanne 20. - 21. sajandi
kultuuriloo kohta

2. HU: | - kirjalik kunstiteose analitis.
3. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
Opimapi koostamine.

Opilane vormistab iilesannete 1 - 2
kohta néuetekohase &pimapi, ksasutab
nimede korrektset kirjapilti, kultuuri- ja
kunstiloo alast sénavara — ka
vO0rkeeles (keele votmepéadevus).

sajandi kultuurilugu

Ajastukohased stiilivotted kujunduses: graafiline
disain, TV, film, mood, arhitektuur

Erialaajalugu

Pja I 1Gimitud — 48

4. omab llevaadet Eesti rahvakunsti stimboolikast

ja  ornamentikast,  rakendab
stiilivétteid oma loomingulises t66s

vastavaid

elahendab erinevaid Ulesandeid, kasutades Eesti
rahvakunsti siimboolikat ja ornamentikat,
pbhjendab tehtud valikuid, kasutab erialast
sBnavara ka voorkeeles

Aktiivne loeng,
Esitlus.
Riihmat6o.
Muuseumi/arhiivi
kilastus.
Praktiline t66d.
Iseseisev tG0.

1. HU | - praktiline t66
komplekslilesande péhjal: muster/
ornament tootel/ piiramata pinnal,

néiteks tapeet, pakkepaber, kangas jne.

Praktiline iseseisev t66 on ldimitud
“Kujutava kunsti aluste” mooduli
teemadega lildkompositsioon 16 t 5.
HU ja vektorgaafika 16 t

Rahvakunsti  alused: rahvakunsti levaade,
ornamentika  pdhialused,  rahvuslike  mustrite
stiliseerimine, uuendamine, komponeerimine, mustrite
ja ornamentide kasutamine tdnapéeval, tootearenduse
alused

A-10
P jall6imitud - 16

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).

Sooritatud iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud épivéljundid 1 - 5

Gpimapist, mis sisaldab jérgmisi materjale:
kogutud info dpivéljundite 1 — 4 kohta,
lilesanded Gpivaljundite 1 — 4 kohta,
Opetaja koostatud jaotusmaterjalid

Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse ka_kujundavat hindamist

Kasutatav dppekirjandus /6ppematerjal

Kunstileksikon, Tallinn, 2000
Burke, P. Mis on kultuuriajalugu? Tallinn, 2011

Raud, R. Mis on kultuur? Sissejuhatus kultuuriteooriatesse. Tallinn, 2013

Kangilaski, J. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn,1997

Kodres, K. llus maja, kaunis ruum: kujundusstiile Vana-Egiptusest tanapéevani, Tallinn, 2001

Vaga, V. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn, 2007
Honour, H., Fleming, J. World history of art, 2009

Juske, A., Kangilaski, J., Varblane, R. XX sajandi kunst, Tin., 1994

Lynton, N. Moodsa kunsti lugu, 2001

Koiv, M. Inimene, Ghiskond, kultuur. | osa. Avita, 2006/ Il osa 2007/ Il osa 2009

Laar, M. Eesti ajalugu glimnaasiumile. llo, 2004

Laar, M., Vahtre, L. L&hiajaloo Opik glimnaasiumile I. Avita, 2006/ Il osa
Hommik, M. Kunstiteose analiiis. Veebiphine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugr#euni_repository 10895

10



http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uqr#euni_repository_10895

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)

Hommik, M. Stiiliajaloo veebipéhine ppematerjal:
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugh#euni_repository 10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6ugl#euni_repository 10895
Eesti Rahva Muuseumi materjalid:
http://www.erm.ee/et/Teadus-ja-kogud/Kogud/Arhiiv

Viires, A. Vunder, E. Eesti rahvakultuur, TIn, 2008

Kaarma, M., Sumera, M. Voolmaa, A. Eesti rahvardivad, I-ll, TIn, 1981

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA
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http://www.erm.ee/et/Teadus-ja-kogud/Kogud/Arhiiv
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uql#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=6uqh#euni_repository_10895

Sihtriihm Keskhariduse baasil

Oppevorm Statsionaarne

Mooduli maht 32 EKAP/ 832 tundi

Moodul nr 1.4 Oppemahu jaotus tundides
) 4. Mooduli nimetus: KUJUTAVA KUNSTI JA KUJUTAMISE ALUSED Auditoorne ja praktiline t66 Iseseisev 166

tundi 464 tundi 368

Mooduli eesmaérk: dpetusega taotletakse, et 6pilane markab, analllsib ning visualiseerib Gmbritsevat keskkonda ja informatsiooni professionaalsel ning isikupérasel moel, rakendab ideekavandite ja kujunduslahenduste loomisel kunstilisi ja tehnilisi oskusi

N6éuded mooduli alustamiseks: puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):

Joonestamine, Leelo Leesi, Anna Sui, Maria Evestus, Helina Nelis
Maalimine, Anna Sui, Leelo Leesi, Maria Evestus, Sander Raudsepp
Uldkompositsioon, Leelo Leesi, Erik Riige

Vérvusopetus, Anna Sui, Maria Evestus

Vormidpetus ja 3d-alused Madis Vaher, Maria Evestus

Kujutav geomeetria ja joonestamine Urve Pulk

Kujundustarkvara alg6pe Erik Riige, Oliver Maaker, Madis Vaher
Vektorgraafika Oliver Maaker, Madis Vaher

Pikselgraafika Oliver Maaker, Madis Vaher

Fotograafia ja digilabor, Lauri Saluveer

Kirjadpetus ja tiipograafia Erik Riige, Kristjan Jansen
Esitlustehnikad Erik Riige, Maila Juns-Veldre, Kristjan Jansen, Madis Vaher, Oliver Maaker

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.0v;50Vv 1. Joonistamine: joonistusvahendid, materjalidpe-tus; | Aja P IGimitud — 80
1. teabjoonte, pindade, e joonistab lahtelilesande alusel ideid, objekte ja keskkondi,| Selgitus. 1. HU: | - praktiline 66 *  Objektide konstrueerimine | ja P lgimitud — 50
mahtude, vormide ja varvide arvestades perspektiivi, proportsioonide, valguse ning varjuga, Joonistamine. lilesande pdhjal: geomeetriliste e Kera, silinder, koonus
organiseerimise pshimatteid kasutades erinevaid joonistamise tehnikaid, vahendeid véi vétteid, | Maalimine. esemete joonistamine valguse ja * Risttahukad, iihe ja kahe punkti perspektiiv
tasapinnal ja ruumis ning esitleb ja selgitab oma tsid Iseseisev tod: varjuga, joonistuste esitiemine ja ¢ kombineeritud kujundite konstrueerimine
rakendab neid teadmisi joonistamine, t66 selgitamine. e Vorm, viirutus, vari
ideekavandite loomisel ja infoallikatega, Gpimapi | 2. HU: | - tlesande péhjal: tervikliku *  objekt ja muster/ ornament
kujunduslahenduste koostamine mooduli seadeldise joonistamine, joonistuste * langev vari, oma vari, langeva varju konstrueerimine
vormistamisel, kasutab jooksul valminud téddest. | esitiemine ja selgitamine. perspektiivis, refleks
erialast sénavara Esitlus. 3. HU: iilesande pdhjal: Figuuri ja e Terviklikud seadeldised: konstrueerimine,
portree joonistamine, joonistuste kompositsioon, varjutamine, erinevad materjalid
esitlemine ja selgitamine e Figuur ja portree, tahkpea, krokii, pikaajaline figuur,
4. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel: figuur ruumis, multifiguraalne kompositsioon
Spimapi koostamine e Joonistamise seos visandamise/kavandamisega
1. - 4. HU loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sdastvaid to6votteid,
-vahendeid ning meetodeid.
Uksikuid t6id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine

12



Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P,I)

e maalib lahtellesande alusel ideid, objekte ja keskkondi arvestades
koloriidi ja vdrvivahekordadega, kasutades erinevaid maalimise
tehnikaid, vahendeid vdi vétteid, esitleb ja selgitab oma tdid

ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
véljapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

1.0V;50V

1. HU: Praktiline t60 tlesande pdhjal:
monokromaatilise maali maalimine,
maali esitlemine ja selgitamine.

2. HU: Praktiline t66 ilesande pé6hjal:
piiratud koloriidiga maali maalimine,
maali esitlemine ja selgitamine.

3. HU: | - praktiline t66 iilesande
pdhjal: Bpilase valitud vérvipalleti alusel
erinevate  seadeldiste  maalimine,
maalide esitlemine ja selgitamine.

4. HU: Praktiline t66 (lesande pdhial:
Interjééri  ja  maastiku  maalimine,
maalide esitlemine ja selgitamine.

5. HU: Praktiline t66 tilesande pohjal:
figuuri ja portree maalimine, maalide
esitlemine ja selgitamine.

6. HU: | - praktiline t66 ilesande
pbhjal: maalikoopia maalimine, maali
esitlemine ja selgitamine.

7. HU: | - praktiine t66 Glesande
pbhjal: isikupéraste loomingulite
maalimine, maalide esitlemine ja
selgitamine.

8. HU: | — praktiline t66 juhendi alusel:
Gpimapi koostamine.

9. HU: | - kirjalik t66 juhendi alusel:
etteantud kunstiteose (kunstiajalugu,
kompositsioon , stimbolism,
varviteooria, maalitehnika)
analiisimine.

1. - 9. HU: loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sadstvaid t66votteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid téid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine

Maalimine: maalimise vahendid ja materjalibpetus;
varv, valgus, vari

ruumilisuse saavutamine tasapinnal

objektide, ideede ja keskkonna kujutamine nii
kattevarvidega kui digimaalina

Praktiliste toode teemad:

Monokromaatiline (heletumedused, kompa)
Piiratud koloriidid, pigmentide segamine
Vérvipalett 6pilase valikul, erinevad seadeldised
(roheline/punane, tume/hele véti, erinevad
vérvusopetusest tuntud harmooniad)

Interjoor ja maastik

Portree ja figuur

Koopia

Iseseisvad loomingulised llesanded

Aja P [8imitud — 64
[ ja P l6imitud — 40
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P 1)

ehk kujundav hindamine.

Teema 16pus toimub  praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
véljapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni

poolt.

e lahendab tasapinnalisi ja ruumilisi ilesandeid, rakendades 1.0V, 50V 1. Uldkompositsioon: erinevad materjalid ja tehnikad. Aja P I6imitud — 64
kompositsiooni pdhimétteid ning kasutades erinevaid materjale ja 1. HU: | - praktiline t66 tlesande pdhjal: teoreetiliste teadmiste rakendamine praktilises t66s, | ja P 16imitud — 40
tehnikaid, esitleb ja selgitab oma tdid joonkompositsioonide loomine, kompositsiooni méiste. Kuldifige ja selle kasutamine.

kompositsioonide esitlemine ja Paigutusskeemid ja abi joonestikud.

selgitamine. Praktiliste to6de teemad:

2. HU: | - praktiline to6 tlesande pdhjal: | ¢  Joonkompositsioon

pinnakompositsioonide loomine, *  Pinnakompositsioon

kompositsioonide esitlemine ja e Diinaamika, staatika

selgitamine. e Riitm, (a)simmeetria, negatiivne pind, harmoonia,
3. HU: | - praktiline t66 tilesande pdhjal: kontrast

dunaamiliste ja staatiliste e Ruumiline kompositsioon

kompositsioonide loomine,
kompositsioonide esitlemine ja
selgitamine.

4. HU: | - praktiline t66 tlesande
pbhjal: : simmeetrilise ja
astimmeetrilise kompositsiooni loomine,
kompositsioonide esitlemine ja
selgitamine.

5. HU | - praktiline t66
kompleksilesande pdhjal: muster/
ornament tootel/ piiramata pinnal,
nditeks tapeet, pakkepaber, kangas jne.
Praktiline iseseisev t66 on I6imitud
“Kultuuri ja kunstilugu” ja “Kujutava
kunsti aluste” moodulite teemaga
rahvakunst 16 t 1. HU ja
vektorgaafika 16 t

7. HU: praktiline t6 tlesande pdhjal:
ruumilise kompositsiooni loomine,
kompositsioonide esitlemine ja
selgitamine.
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P,I)

e kasutab (lesande alusel erinevaid varvislisteeme ja -harmooniaid,
analiilisib varvuse muutumist [&htuvalt taustsuisteemist

8. HU: | - iseseisev praktiline tG6 juhendi
alusel: 6pimapi koostamine

9. HU: loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sadstvaid to6votteid,
-vahendeid ning meetodeid

Uksikuid téid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate tédde
vdljapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni

poolt.
1.0V: 50V 1. Vérvusépetus: varvuste siistematiseerimine, varvuste| Aja P Iimitud — 20
1. HU: | - praktline t66 olemus, seos valguse ja keskkonnaga; arvutiekraan| Ija P IGimitud — 32

kompleksilesande  pdhjal:  esitab
varviringi, hele ja tumestatud varvitabeli
ja varvikompositsioonid.

2. HU: | - praktline t66
kompleksllesande pdhjal, kunstiteose
varvianaliids.

3. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
dpimapi koostamine

1. - 3. HU loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sadstvaid t66votteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid téid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I0pus toimub  praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate  t60de
véljapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

ning vérvuste erisused ja seaduspérasused tehnilistes
seadmetes, varvisisteemid, -mudelid ja -ruumid
varvide harmoniseerimisvétted ja kasutamine, varviring,
teoste vérvianallilis (ajaloost ja tdnapdevast)

2. teab ideede,
keskkondade

objektide ja
kujutamise

erinevaid votteid, tarkvara ja
vahendeid ning rakendab neid
teadmisi oma erialases to0s,
kasutab erialast sénavara ka

vOorkeeles

e modelleerib tlesande pdhjal tdepéraste proportsioonidega ja
abstraktseid kolmemddtmelisi objekte, kasutades erinevaid materjale

ja tehnikaid

Aktiivne loeng.

Selgitus.

TG0 infoallikatega
Joonestamine.
Moddelleerimine.

3 D printimine.

Opimapi koostamine
mooduli jooksul valminud

2.0V

HU: | - praktiline t66 kompleksiilesande
pbhjal — modelleerib kolmemddtmelisi
objekte ja esitab nduetekohase
t66joonise kavandatud eseme kohta.
Teostab objektid erinevates tehnikates
ja materjalides.

2. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:

1. Vormibpetus ja 3d-alused: vormi modelleerimine,
abstraheerimine,  stiliseerimine,  vormiharmoonia,
erinevate materjalide kasutamine, 3D alused, 3D-
printimine

Aja P I6imitud - 52
| ja P 16imitud — 52
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66
(A, R 1)
tdadest. Gpimapi koostamine

Iseseisev praktiline tG6.

Esitlus.

1. - 2. HU loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sadstvaid t66votteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I8pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t66de
valjapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

¢ kujutab Ulesande alusel kolmemddtmelist ruumi tasapinnal,
rakendades projektsioonilise joonestamise ja perspektiivibpetuse
pdhimétteid, kasutab

Aktiivne loeng.
Joonestamine

Iseseisev praktiline t66.

2.0V
HU: | - praktiline to¢ stlesande pdhjal:
joonestab kolmemddtmelisi objekte ja

Kujutav geomeetria ja joonestamine: md6tkava, joonte
liigid, joonte vormistamise nduded, kirjanurk.

perspektiiv - kolmemdadtmeliste objektide kujutamine

AjaP I8imitud — 10
[ ja P 16imitud- 16

Esitlus. esitab nduetekohase joonise. tasapinnal, erinevad projektsioonitehnikad
2. HU: | - praktiline t60 juhendi alusel: ° kujutamismeetodid joonestamises
Opimapi koostamine e joonise vormistamine
L. - 2. HU loob juhend alusel e kujutamisvétted, vaated, Iiked, ristidiked
ergonoomilise keskkonna ja kasutab o B o o
erinevaid tervist sadstvaid toovatteid, e joonise tiibid (eskiis, detailjoonis, koostejoonis).
-vahendeid ning meetodeid.
Uksikuid t6id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.
Teema I6pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
véljapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.
¢ |ahendab erinevaid kujundusiilesandeid, kasutades vektor- ja Naidetega vahelduv 2.0V; 50V 1. Kujundustarkvara algdpe: arvutigraafika liigid, Aja P 16imitud - 112
pikselgraafika programme, selgitab arvutigraafika liikide olemust ja loeng. 1. HU: | - praktiline t66 tlevaade enamlevinud kujundustarkvarast, | ja P 1Gimitud — 70
kasutusloogikat, kasutab erialast sdnavara ka voorkeeles Praktiline t66. kompleksstilesande pdhjal: muster/ kujundusalane tarkvaradpe: vektor- ja pikselgraafika
(vektoriseerimine ja ornament tootel/ piiramata pinnal, pBhifunktsioonid, todriistad, seaded ja tddloogika (kihid,
fotode t66tlemine). nditeks tapeet, pakkepaber, kangas jne. resolutsioon, varviruumid, failiformaadid jne),
Elektrooniline &pimapp. | Triikikdlbuliku kujundusfaili programmide ristkasutus erialases t60s,
Iseseisev tdo. vormistamine. triikiettevalmistuse alused, programmides esinevad
Esitlus. Praktiline iseseisev t66 on I8imitud maisted eesti ja inglise keeles, tervistsadstev kditumine
“Kultuuri ja kunstilugu” ja “Kujutava arvutiga to6tamisel. L EKAP AP - 16 t, IP - 10 t
kunsti aluste” moodulite teemadega | 2. Pikselgraafika (Adobe Photoshop'’i baasil):

rahvakunst 16 t HU: 1. ja
iildkompositsioon 16 t HU: 5.
2. HU: | - praktiline t66

programmi kasutajaliides, kiirkdsud, téériistad, pildi
suurus ja l6ikamine, erinevad selekteerimise vétted,
kihtidega téétamine (maskimine, blend modes, smart
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P,I)

kompleksstilesande pdhjal:
pikselgraafika kasutamine kujunduses
koos tekstiga.

3. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
Gpimapi koostamine

1. - 3. HU loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sdéstvaid to6votteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid t6id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
valjapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

objects, adjustment layers, layer effects),
pildikorrektsioon (retuSeerimine), vérvikorrektsioon,
filtrite kasutamine, tekstidega t66. 3 EKAP AP - 48 t,
IP-30t

3. Vektorgraafika (Adobe lllustratori baasil): programmi

kasutajaliides, kiirk&sud, todriistad, layerite stisteem,
joonte ja pindadega tdétamine, objektidega téétamine
(arrange, copy, pathfinder, appearances, transforming),
tekstidega to6tamine, bezier-joontega td6tamine,
[llustratori lisat6vahendid ja —funktsioonid 3 EKAP AP
-48t,1P-30t

e pildistab ja t6étleb tlesande alusel digitaalselt fotosid, rakendades
sobivaid to6votteid, esitleb ja selgitab oma t6id kasutab erialast
sbnavara ka voorkeeles

Naidetega vahelduv
loeng.

Praktiline t60.
(fotografeerimine ja fotode
t66tlemine). Elektrooniline
dpimapp.

Iseseisev praktilibrie t6.

2.0V;50V
1.HU: | - praktiline kompleks-ilesanne
juhendi alusel: kaamera seadistamine,

foto  komponeerimise  Ulesanded,
tehnilised  (llesanded,  digit66tluse
llesanded.

2. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:
elektroonilise dpimapi koostamine

1. - 2. HU loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sadstvaid to6votteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid t6id ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema IBpus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
valjapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

1. Fotograafia: Fotoaparaadi olulisemate
funktsioonide tundmine, esemete pildistamine:
ava, sari, 1ISO, valge tasakaal, komponeerimine ja
kadreerimine, pildistamise reZiimid, kaamera
hadlestamine, valgu ja statiivi kasutamine, pildi
resolutsioon. Fotofailide to6tlemine, RGB, CMYK,
fototdétlus, pildipanga loomine.

Aja P I8imitud — 20
[ ja P l6imitud — 32

3. omab iilevaadet kirja ¢ selgitab tlesande alusel kirja p&hiriihmade, -tiiipide ja -stiilide Néidetega vahelduv 3.0V, 50V 1. Kirjabpetus ja tiipograafia: kirja ajalugu ja Aja P Iimitud - 32
ajaloost, -likidest ja iseloomu, erinevusi ja kasutusloogikat, klassifitseerib kirjatiitipe loeng. 1.HU: | - praktiline tlesanne juhendi tipograafia areng, kirja klassifikatsioon, kirja I ja P 16imitud — 20
-stiilidest, rakendab pohirihmadesse, kasutab erialast sénavara ka voorkeeles Praktiline t66. alusel: kirja konstrueerimine. anatoomia, tlpograafia ma6tuhikud, kirjatdhe
erinevaid tupograafilisi e loob lahtetilesande alusel erinevate kujunduste tekstiosa, kasutades | Opimapp. 2.HU: | — praktiline komplestlesanne optika ja teksti loetavus, kirja konstrueerimine,
vitteid oma erialases Iseseisev t00. junendi  pdhjal:  tekstikompositsioon tekstikompositsioon digitaalsetel ja flsilistel
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P,I)

t60s, kasutab erialast
sOnavara ka voorkeeles

kirja loetavalt ja eesmaérgiparaselt, esitleb ja selgitab tehtud t6éd

Praktiline t66

digitaalsel ja fiilsilisel kandjal.

2. HU: | - praktiline to6 juhendi alusel:
Gpimapi koostamine

1. - 2. HU: loob juhendi alusel
ergonoomilise keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist sddstvaid to6ovotteid,
-vahendeid ning meetodeid.

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

Teema I6pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate t60de
valjapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

kandjatel, kirjatlilipide kasutamise péhimétted

4. teab t60de esitlemise
vBimalusi, péhimdtteid,
vorme ja lahendusi ning
rakendab neid teadmisi
oma erialases t66s

e koostab ja esitleb oma t66dest véljapaneku, selgitades tehtud
valikuid ja t66protsessi

Aktiivne loeng.
Naitlikustamine.

4.0V

1. HU: | - praktiline t66 (lesande
pbhjal:  tédde  vormistamise ja
véljapanek. Hindamine toimub

kujundava hindamise kaudu 1.0V -
3.0V hineliste tlesannetega.

Portfoolio hinnatakse eristavalt
komisjoniga avalikul arutelul enne

|6petamist.

1. Esitlustehnikad: t66 viimistlemine ja
vormistamine, digitaalsed esitlusvahendid ja —
keskkonnad, t66de esitiemine ruumis, digitaalse
portfolio koostamise alused, vahendid ja
keskkonnad

Aja P IGimitud — 10
| ja P 1Gimitud— 16

5. teab ergonoomilise
keskkonna loomise
vajadust ja kasutab
erinevaid tervist
sadstvaid to6votteid,
-vahendeid ning
meetodeid oma erialases
t60s

e néitab ette Ulesande alusel tervist sadstvaid toovotteid ja harjutusi,
selgitab nende kasutamise vajalikkust ja ergonoomilise keskkonna
loomise vGimalusi

Aktiivne loeng.
Néitlikustamine

Hinnatakse 1.0V — 4.0V hindeliste
ulesanntega.

Laimitud OV 1. — 4.

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud tlesannetest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 - 5. Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse

Bppeprotsessi kaigus kujundavat hindamist.
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66
(A, R 1)
Kasutatav dppekirjandus Tartu Kunstikooli tldkunstiainete veebip6hised dppematerjalid: https://moodle.hitsa.ee/course/index. Dho’?cateqorwd 359

Idppematerjal Kingsepp, A. Joonistamise veebipdhised dppematerjalid: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87hl#euni_repository 10895

Rudanovski, A. Vormidpetuse veebipdhine dppematerjal: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=885r#euni_repository 10895

Kisand, K., Nommela Semjonov, J., Proosa, H. Arvutigraafika veebipShised dppematerjalid:

http://www.e-ope. ee/reoosnoorlum/otsmq’7@ 7r17#eun| reoosﬂorv 10895 http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=850t#euni_repository 10895

HoII|s R. Graaflllne disain: tilevaatlik ajalugu, Tallinn, 2007

Sakk, ., Aa kuni Zz. Tipograafia llevaatlik ajalugu, Tallinn, 2012

Kreis, K. Tlipograafia veebiphine dppematerjal:
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=75si#euni_repository 10895

Uudevald, H. Kujutava geomeetria veebipdhine Gppematerjal: http:/art.tartu.ee/~illi/kunstigeomeetria/sisu.htm
Leiten, S. Tehnilise joonestamlse veeblpohlne oppematerjal

Freeman M Fotograafl pilk, Tallinn,2011

Mc Leod, S. Jareltdotlus: must-valge, Tallinn, 2009

McLeod, S. Jarelt6étlus: varviling, Tallinn,2009

Simon, D. Digital Photography Bible, Indianapolis, 2004

Dabner, D. Calvert, S. Casey, A. Graafilise disaini kool,0U Kirjastuskeskus, 2010
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001_232_270x216_TRYKIETTEVALMISTUS_TPT.pdf

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA
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http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87z7#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87z8#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=83aa#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=85ot#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7r17#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=885r#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87hl#euni_repository_10895
http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=87hm#euni_repository_10895
https://moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=359

Sihtriihm

Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 1.5

KAVANDAMINE

5. Mooduli nimetus: KUJUNDUSE IDEE LOOMINE JA

Mooduli maht 6 EKAP/ 156 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t66

Iseseisev t66

60 tundi

96 tundi

Mooduli eesmaérk: dpetusega taotletakse, et dpilane kogub ja analiiisib lahtelilesandest tulenevat informatsiooni, loob ja visualiseerib stinteesi alusel ideekavandid ning vormistab need kujunduskavandiks.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Merit Karise, Erik Riige, Oliver Maaker, Madis Vaher, Maila Juns-Veldre

2. visualiseerib voi
modelleerib
l&htelilesande alusel
ideekavandid, esitleb
neid meeskonnale vi
koostddpartnerile,
selgitades tehtud
valikuid ja kusides
vajadusel tagasisidet

¢ |oob ja visandab kogutud andmete pdhjal ideid, selgitab ideeni
joudmise méttekdaiku

¢ koostab ideekavandi, l&htudes kogutud informatsiooni anallilisist,
kujunduse eesmérgist, oma kogemustest ja isikupérast

o esitleb ideekavandit meeskonnale, valides sobivad
véljendusvahendid, p6hjendab kujundusvalikuid ning kiisib
tagasisidet, selgitab tagasiside kiisimise vajadust

3.valmistab ideekavandite alusel

kujunduskavandi, kasutades
selleks sobivaid kunstilisi ja
tehnilisi
véljendusvahendeid,
arvestab kujunduskvaliteedi
ja autoridiguse nduetega

¢ |oob ideekavandite alusel kujunduskavandi, kasutades sobivaid
kunstilisi ja tehnilisi véljendusvahendeid ning tédmeetodeid arvestab
kujunduskvaliteedi ja autoridiguse nuetega

4. kontrollib idee- ja

kujunduskavandi vastavust
l&htelilesandele ja
kujunduskvaliteedi nduetele
ning sobivust sihtrihmale

e esitleb kujunduskavandit, analtitisib meeskonnaga selle vastavust
l&htellesandele, kujunduskvaliteedi nbuetele ning sobivust
sihtriihmale, arendab kavandit vastavalt anallilisi tulemustele,
selgitab tehtud valikuid

Gpimapi koostamine

Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66
(A, R 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.-4.0V 1. Kujundusprotsess/ visuaalne Aja P I6imitud - 20
1. kogub, analidsib  ja| anallitisib l&htelilesandes sisalduvat informatsiooni, koostab selle pdhjal | Iseseisev t60 erinevate 1. HU: | erialaprojektid - kommunikatsioon: visuaalse kommunikatsiooni | P ja | I6imitud — 32
slistematiseerib andmekogu analllsides sihtgruppi, olemasolevaid lahendusi ja | infoallikatega. meeskonnatdo komplekslilesande alused, meeskonnatéé péhimétted, kujunduse
lahtetilesandest  tulenevat| konkurentsiolukorda, kasutab erinevaid infoallikaid ja erialast sGnavara | Praktiline t60. pbhjal: inspiratsiooni kaardi loomine eesmérgi sdnastamine, sihtrihma méératlemine,
informatsiooni, loob, | ka vodrkeeles Meeskonnat6o. selle alusel idee visualiseeriming, reklaaminduses rakendatavate p6himétetega
arendab ja tutvustab selle Projektdpe. visandi alusel kujunduskavandi arvestamine, infootsing, kujunduse loomiseks
alusel oma ideid, kasutab Esitlus. loomine, idee, visandite ja kavandite vajaliku materjali analls, stistematiseerimine,
erialast sOnavara ka Arutelu esitlemine. inspiratsioonikaardi koostamine, ideede esitlemine.
vaorkeeles Opimapp. 2. HU: | - praktiline t66 juhendi alusel:

1. Kujundusprotsess/ idee visualiseerimine: idee-
kavandite visualiseerimine paberil ja digitaalselt,
ideekavandi esitlemine, ideekavandi tdiendamine

vastavalt saadud tagasisidele

Aja P IGimitud — 32
P ja | l6imitud — 20

1. Kujundusprotsess/ kujunduskavandi loomine:
ideekavandi pdhjal kujunduskavandi loomine, tehnilised
valikud, kujunduskvaliteedi ja autordiguse
pbhimdtetega arvestamine, kujunduskavandi analids ja
testimine, kujunduskavandi tdiendamine vastavalt

saadud tagasisidele.

A-32
| ja P Gimitud — 20
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66
(A, R 1)
Praktika Moodulis praktika puudub.
Mooduli kokkuvdtva hinde Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). ). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud
kujunemine iseseisvatest toddest, millega on hinnatud &pivéljundeid 1 — 4. Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kaigus kujundavat
hindamist.
Kasutatav dppekirjandus Bachmann, T. Reklaamipstihholoogia, TIn, 2009
I6ppematerjal Priimé&gi, L. Reklaamikunst, Tin, 1998

Heller, S., Landers, R. Infographics Designers' Sketchbooks, 2014

Karise, M. Reklaam kui sotsiokultuuriline kommunikatsioon, Gpiobjektid: https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14221/index.html?sequence=48
https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14239/index.html

Moyer, D. Visual Thinking Course: https://www.youtube.com/watch?v=yrP1Q_LNgis

Making a TED-Ed Lesson: Visualizing complex ideas:

http://ed.ted.com/lessons/making-a-ted-ed-lesson-visualizing-complex-ideas

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil

Oppevorm Statsionaarne
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Moodul nr 1.6

6. Mooduli nimetus: KUJUNDAMISE TOOPROTSESS

Mooduli maht 4 EKAP/ tundi 104

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne ja praktiline t66

Iseseisev t60

40 tundi

64 tundi

Mooduli eesmdrk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane osaleb meeskonnatéds, anallilisib ja kavandab l&htelilesande alusel téoprotsessi ning kooskélastab selle meeskonna ja koostddpartneritega.

N6éuded mooduli alustamiseks: puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Madis Vaher, Merit Karise, Oliver Maaker, Erik Riige, Maila Juns-Veldre

erinevates rollides ja kaasab
koostéopartnerid
kujunduslahenduse
teostamisse vastavalt
kokkulepitule

kaasamise vajalikkust ning tulemuslikkust

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.-6.0V 1. Léahteiilesande analiilis ja kaardistamine:| Aja P I6imitud — 48
1. anallusib lahtellesannetja | sdnastab lahtellesande alusel t66 eesmargi ja kujundusiilesande Iseseisev t60 1. HU: I - erialaprojektid — Tooprotsess P ja P I6imitud - 30
selle alusel sdnastab t66 taasesitatavas vormis ning selgitab selle tegevuse vajalikkust erinevate meeskonnatéd komplekstlesande * lahtetilesande analitis ja vajadusel tdpsustamine
eesmargi, pistitab infoallikatega. pdhjal: Lahtetilesande analiilisimineja | ® olgmasolt?vate v6imaluusFe ja.ressurssid.e kaardistamine
kujundusilesande ja I??seisev praktiline kTardistlaminef, kﬁjﬁ?dusﬁrqutib . kljlundust[ﬂesaffld”e Ft).l.Jl)Stltamme (kandja, koht, kanal,
madrab kuiunduskvaliteedi to0. planeerimine ja haldus. Kirjeldab oma sonum, atmosfaar, st o
2. kavandab Jja kooskdlastab| e planeerib lahtetilesande alusel t66- ja lahenduskaigu, koostab ja Ruhmat~oo. panust meeskpnng toqs. Esitleb projekt o 2 teK:\j/ﬂg_clgs;?;ifvlglkglc?sr::;rilnn;|ne Ja haldus
koostddpartneritega . kooskdlastab tellimused, eelarve, tegevus- ja ajakava ning arve, Prgjektope. meeskgnngle 1 k"e”,‘,j .|.Ie. .KOO.S tab o eeg:arve k:)osiamine
tooprotsess}, aJaka\fa ja vormistab need elektrooniliselt ning selgitab selle tegevuse Esitlus. kaaskirjad ja annab t00 kliendile. : ; ;
eelarve, lahtudes o Arutelu ¢ tellimuste ja arvete koostamine
kujundusiilesandest ja vajalikkust Opimapp. 3. Suhtlemise, asjaajamise ja klienditeeninduse
-kvaliteedist alused
3. kooskdlastab tellija ja o selgitab t60 tahtaegadest, lahtellesandest ja kokkulepetest ¢ Kliendisuhtlus
meeskonnaga idee- ja kinnipidamise ning autorijérelevalve olulisust e elektrooniline suhtlus
kujunduskavandi ning e erinevad rollid meeskonnas, suhtlemine, vastutus
kujunduslahenduse, koostab e konfliktide lahendamine
tellimuse ja spetsifikatsiooni e  kaaskirjade koostamine
Gigeaegselt kokkulepitud viisil
4. osaleb meeskonnatdgs e Kkirjeldab enda rolli ja panust meeskonnatdds, koostdopartnerite
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides
auditoorne, praktiline
ja iseseisev t66

(A, P,I)

5. annab teostatud tGg (le
kooskdlastatud tellimuses
kokku lepitud vormis ning
vajadusel viib 1&bi
autorijarelevalvet

¢ koostab ldhtelllesande alusel esitluse oma téédest véi tooprotsessist,
kasutades sobivaid esitlusvahendeid ja valjendusviisi

e koostab llesande alusel tellimustééle kaaskirja korrektses eesti- ja
vO0rkeeles, vormistab elektrooniliselt ning selgitab kaaskirja vajadust
ja edastamise véimalusi.

6. dokumenteerib ja arhiveerib
oma téoprotsessi kdik osad
siisteemselt vastavalt
kokkulepitud reeglitele

e dokumenteerib ja arhiveerib Ulesande alusel vastavalt kokkulepitud
reeglitele toGprotsessi, kujundustdid ning dokumente, selgitab oma
tegevust ja selle vajalikkust

5. Taooprotsessi dokumenteerimine ja arhiveerimine:

dokumendihaldus, t6protsessi jaddvustamine,
digitaalsed kandjad, pilveteenused, analoogkandjate
digitaliseerimine

Aja P 16imitud - 10
| ja P 16imitud 16

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud iseseisvatest

t6Gdest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 - 5. Mooduli Gpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus
|dppematerjal

Kisand, K., Kreis, K., Nommela Semjonov, J., Susi, K. Kujundamise aluste e-kursus: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?
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http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7jfz#euni_repository_10895

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA GPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil 6ppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi
Moodul nr 1.7 7. Mooduli nimetus: PRAKTIKA Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

10 tundi

26 tundi

Mooduli eesmérk: praktikaga taotletakse, et Gpilane planeerib I&htedlesande alusel oma t66d loomemajanduse valdkonna ettevéttes, rakendab omandatud erialaseid teadmisi, oskusi ja hoiakuid td6keskkonnas, téidab to6ilesandeid, arvestades kujundusvaldkonna
head tava ja kujunduskvaliteedi néuetega.

Néuded mooduli alustamiseks: L&bitud moodul sissejuhatus erialadpingutesse.

Aine(d) ja 6petaja(d): Praktika juhendaja koolis - riihmajuhataja, praktika juhendaja (d) ettevéttes vastavalt lepingule.

Opivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t6é (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(AR 1)
Opilane e koostab praktikajuhendi alusel praktikale asumiseks vajalikud Aktiivne loeng. 1.0V Praktika kavandamine ja praktika A-4
1. planeerib enda praktika dokumendid, vajadusel kasutab praktikajuhendaja abi Iseseisev tG0 erinevate 1. HU. | - praktiline t66 dokumentatsioon: Praktika lildise sisu tutvustamine. | | -6

eesmargid ja toéllesanded | o
praktikajuhendi alusel

koostd0s praktika ettevéttepoolse juhendajaga seab praktika
eesmdrgi ja praktika ilesanded ning s6nastab need korrektselt
praktikandi individuaalsesse praktikakavasse

infoallikatega.

lilesande pdhjal: Praktikalepingu
ja selle lisa Individuaalse
praktikakava téitmine.

Praktikajuhend. Praktikaleping, selle taitmine. Uldised
jaindividuaalsed praktika eesmérgid. Praktika
llesanded. Individuaalne praktikakava, selle sisu ja
etteantud vormi taitmine. Praktikajuhendaja koolis ja
ettevottes. Praktika aruanne, selle koostamise néuded,
sisu ja vormistamine. Praktika hindamiss(isteemi
pShimdtete ja eesmérkide tutvustamine.

2. tutvub

to6kohal
junendamise

praktikaettevotte | o
to6korraldusega ning labib
t60-ohutusalase | o

koostab (ilevaate ja esitleb seda

téitmise vajalikkust

tutvub loomemajanduse valdkonna ettevétete tédga kohapeal,

kirjeldab praktika aruandes kogemuse pdhjal praktikaettevétte
tookorraldust ning selgitab oma td6ga seotud tGohutusalaste nduete | ISESEISV t00

Oppekaik.
Vaatluspraktika.
Demonstratsioon.

erinevate
infoallikatega.

2.0V

Praktika kavandamine ja praktika

dokumentatsioon:

ePraktika (ildise sisu tutvustamine.
Praktikajuhend.

ePraktikaleping, selle taitmine. Uldised
jaindividuaalsed praktika
eesmérgid.

Praktika tilesanded:

e|ndividuaalne praktikakava, selle sisu
ja etteantud vormi taitmine.

ePraktikapdevik, selle sisu ja
vormistamine.

eteemakohaste sissekanne postitamine
kultuuriloolise vaatluspraktika
blogisse veehi keskonnas.

ePraktikajuhendaja koolis ja ettevéttes.

Praktika aruanne, selle koostamise

néuded, sisu ja vormistamine.

Praktika hindamisstisteemi

p6himdtete ja eesmérkide

Loomemajanduse praktikaettevéttega tutvumine,
selle téokorraldus, toéohutusnouded: Ettevotte
sisekorraeeskirjad ja to6korraldus. Té6ohutusnduded ja
t6dohutusalane esmane juhendamine. Praktikandi
to6lilesanded.

Kultuurilooline vaatluspraktika.

Kultuuri- ja erialase silmaringi laiendamine.

P — I 16imitud Gppekaik
-16

P — 1 16imitud
kultuurilooline
vaatluspraktika — 52
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)

tutvustamine.

3. thotab juhendamisel Vestlus. 3.-6. 0V 1. Toéokoha ettevalmistamine ja to6tamine: Téokoha
praktikaettevéttes,  jérgib Demonstratsioon. 1. HU: | - praktiline t66 ettevalmistamine. T86vahendite ja materjalide valik
ettevitte  toOkorraldusest Praktiline t60. juhendi pdhjal: vastavalt tehnoloogiale. Materjalide ettevalmistamine ja
tulenevaid ndudeid, ekorrektses eesti keeles erialast tvahendite korrasoleku kontrollimine. Juhendamisel
rakendab tootamisel s6navara kaustades tgotamine. Ulesanded. Tookéigu planeerimine.
ergonoomilisi, ohutuid ja praktikapdeviku ja analtiiisi Ergonoomika ja téoohutus: Kvaliteedinduded.
efektiivseid to6votteid ning sisaldava praktikaaruande To6koha korrashoid t60 ajal ja parast I6petamist

tdidab kvaliteedi-ndudeid koostamine, vastavalt tddohutuse ja tookeskkonna nduetele.

edigitaalse esitluse vormistamine

4, téidab praktikajuhendi alusel Vestlus. 1. Praktikapaevik, selle sisu ja vormistamine.

praktikapaevikut Meeskonnatd. *praktikaaruande suuline
Praktiline t66. eesitlus.

5. arendab meeskonna Iseseisev t60 1. Meeskonnatdé: Praktikandi roll meeskonnas,
likmena suhtlemis- ja tooulesannete jagamine. Suhtlemine meeskonnas.
koostddvalmidust Viisakas suhtlemine kaastdotajate ja klientidega.

Kujundajat6d hea tava jargimine téokeskkonnas.

6. praktika Ioppedes koostab | e esitab tédtlesannete kirjelduse ja eneseanaliiisi tulemused Iseseisev t60. 1. Praktikaaruanne, selle sisu ja vormistamine: A-6
praktika aruande ja esitleb aruandes, mille vormistab elektrooniliselt Vestlus. Ettevétte kirjeldamine. Td6llesannete kirjeldamine. P-
koolis e analiiiisib enda toimetulekut erinevate téiilesannetega ja hindab Eneseanaluiis. Juhendile vastava aruande koostamine. | | -20

juhendaja abiga arendamist vajavaid aspekte Tegevuste ja tulemuste analiids.

2. Praktika aruande kokkuvdte ja esitlus: Praktikale
kokkuvétva hinnangu andmine, kokkuvéttev
eneseanalliis. Aruande vormistamine ja kéitmine.
Aruande esitlemine ehk praktika kaitsmine

Praktika Praktika on 598 akadeemilist tundi

Mooduli kokkuvétva hinde Mooduli 6pivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

kujunemine Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuv6ttev hinne kujuneb vahemalt lavendi tasemele sooritatud iseseisvatest toodest:

e Esitatud individuaalne praktikakava ja praktikapdevik
e Esitatud praktika aruanne, sh eneseanaliiisi sisaldav kokkuvote
e Praktikaaruande suuline esitlus

Kasutatav dppekirjandus Kuressaare Ametikooli dppekorralduse eeskiri
|6ppematerjal Praktika-alased néidisdokumendid ja junendmaterjalid http://www.innove.ee/et/kutseharidus/kutsehariduse-rok/praktika
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http://www.innove.ee/et/kutseharidus/kutsehariduse-rok/praktika

SPETSIALISEERUMINE

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil Gppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 48 EKAP/ 1248 tundi
Moodul nr 2.1 8. Mooduli nimetus: LIKUVA GRAAFIKA LOOMINE Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

600 tundi

648 tundi

Mooduli eesmdrk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane loob likuva meedia lahendusi arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Madis Vaher, Lauri Saluveer, Oliver Maaker, Kristjan Jansen

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,P,1)
Opilane selgitab lahtetilesande alusel likuva graafika kujundaja t66 | Aktiivne loeng. 1.0v 1. Kujundusgraafiku t66 tutvustamine: t66 iseloom, Aja P - I6imitud — 10
1. omab Ulevaadet likuva graafika iseloomu, kasutatavaid Fc’ib’vahendeid,. pehnoloogiaid ja| Iseseisev t60 1. HU - lahteiilesande alusel: selgitab 160 ja _preflkyikakohad. o o | ja P I6imitud - 16
kujundaja to6 iseloomust, t(_:llrllfvara, t60keskkonna eripéra, toob _n_allteld _ | erinevate likuva graafika kujundaja t66 iseloomu | 2. Materjgll- ja téf‘ivar]endlte: V@eo- ja hgllsgadmed
titkeskkonna eripérast ning toota_p, _ ka§9taa~de§ ergonoomilisi, ohutuid  ja| infoallikatega. ja kujundusvaldkonna head tava. ning ab!vahendud. Lukuya gragflkg |00mlseujlc'.:l“ .
vajalike t6ovahendite efektiivseid tGovitteid Iseseisev praktiline Teemat Materjali- ja té6vahendite to6tiemise tarkvara. Projekii- ja ajahaldustddriistad ning
. L t0. teadmisi rakendatakse ja_hinnatakse 2 —keskkonnad.
tehnoloog~|.ate, seadmgte ja tarkvara _ 5 Gppivaljundi saavutamiseks. 3. Kutseergonoomika : Kaamera- ja arvutitéga
kasutusvbimalustest ning seonduvad kutsehaigused ning nendest
ergonoomilistest ja ohututest hoidumine, ohutud to¢vétted, kehalised harjutused
to6votetest, kasutab erialast istuva t66 tegijale. 1 EKAP
sOnavara ka voorkeeles
2. valib ja loob lahtelilesande alusel loob |&htelilesande alusel kujunduse kirjaosa, Aktiivne loeng. 2.- OV 1. Li_ik_uva graafika ajalu_gu ja hetkeseis: 1 EKAP A 10
erinevaid liilkuva meedia graaﬁ“si Selgitab oma valikuid, kasutab erialast sénavara ka Iseseisev tG0. Gpivéljundid 2 - 3 on I6imitud erialase 2. Dlgltaalng tUpogr'aal.fla: K!r]a kasutamln.e. ekr??'n.'delx | 16
erinevate spetsialiseerumise mooduli kdigisse loetavus, installeerimine, erinevad fondifailide tiitibid. 2

elemente, arvestades
kujunduskvaliteedi ja tehniliste ning
autoridiguse nouetega, kasutab
erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja
tehnoloogiaid ning erialast
sbnavara ka vaorkeeles.

3.planeerib t60protsessi, kavan-dab ja loob

likuva meedia la-henduse, kasutab
kujunduse-lemente, arvestades kujun-
duskvaliteedi ja tehniliste ning
autoridiguse nGuetega

4. valmistab ldhteilesande alusel liikuva

meedia lahenduse ette teostamiseks,
tootmiseks voi avaldamiseks,
modifitseerides kujundust vastavalt
formaadile ja meediumile, kasutab

voorkeeles

loob l&htelilesande alusel kujunduse vektor- ja
pikselgraafilise osa, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka vodrkeeles

loob ja tGétleb lahtetilesande alusel kujunduse
fotograafilise osa, pildistades ise voi valides sobiva
fotomaterjali teiste autorite loomingust, selgitab oma
valikuid, kasutab erialast sdnavara ka vAorkeeles
loob ja t66tleb lahtellesande alusel videomaterjali,
filmides ise voi valides sobiva videomaterjali teiste
autorite loomingust, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka vodrkeeles

loob ja to6tleb lahtellesande alusel helimaterjali,
salvestades ise vai valides sobiva helimaterjali teiste

infoallikatega.
Praktiline t606.
Projektdpe.
Meeskonnat6o.
Esitlus.

Vaatlus.

Anallus.

Harjutus.

Oppekéik.
Juhendamine grupis.
Individuaalne
juhendamine.
Praktilised harjutused
fontide installeerimiseks.

alateemadesse.

Erialaste teemadilesannete teostamisel
rakendatakse moodulite Kultuuri ja
kunstilugu,

Kujutava kunsti ja kujundamise

alused, Kujunduse idee loomine ja
kavandamine, Kujundamise té0protsessi
alused

labimisel omandatud teadmisi ja oskusi.
Lilkuva graafika ajaloo teadmisi
rakendatakse 2 — 5 @pivaljundite
saavutamiseks.

2.-5.0V

Uksikuid toid ei hinnata eraldi, tundides
toimub individuaalne tagasisidestamine
ehk kujundav hindamine.

EKAP

3. Piksel- ja vektorgraafika: Graafika kasutamine likuva
graafika osana digitaalsetes seadmetes, failiformaadid,
varviruumid, pildit6étlus. 2 EKAP

4. Fotograafia: Foto kasutamine likuva graafika osana
(erinvad tehnikad: parallax, stop-motion, timelapse,
hyperlapse jne) fototddtius. 3 EKAP

5. Videomaterjali loomine ja to6tlemine: Filmimine
videollesvotet véimaldavate seadmetega. Musta
materjali haldamine ja ettevalmistus edasiseks
to0ks. 6 EKAP

6. Helimaterjali loomine ja to6tlemine: Heli
salvestamine, seadmed ja pShimdtted helit6étius,

helitasemed, riitm. 2 EKAP
7. lllustratsioon: Character design. Background design.

Graafiliste elementide (rekvisiitide) loomine. 2 EKAP

Aja P |6imitud 20
| ja P 16imitud 32
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Opiviljundid (OV)

Hindamiskriteeriumid (HK)

Oppemeetodid (OM)

Hindamismeetodid ja-lilesanded
(HU) ja iseseisev t66 (1)

Mooduli teemad ja alateemad (MT)

Maht tundides

auditoorne, praktiline

jaiseseisev t66
(AR 1)

erialast sGnavara ka voorkeeles

5.edastab valmis t66 koost6o-partneritele,
korrastab, trans-pordib ja arhiveerib
failid

autorite loomingust, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sonavara ka voorkeeles

loob ja valib l&htetlesande alusel kujundusse sobiva
illustratiivse osa, kasutades enda vi teiste autorite
loomingut, selgitab oma valikuid

loob juhiste ja algandmete alusel kujun-duse
infograafilise osa, selgitab oma vali-kuid, kasutab
erialast sonavara ka voorkeeles

loob lahtelilesande alusel animatsiooni, selgitab oma
valikuid, kasutab erialast s6navara ka voorkeeles
to6tab lahtudes kujunduskvaliteedist ja tehnilistest ning
autoridiguse nbuetest

planeerib tG6protsessi, koostades tegevus- ja
ajaplaani

loob lahtelilesande ning planeeritud tG6protsessi
alusel likuva meedia lahenduse (ilesehituse, koostab
lugujoonise, esitleb seda koostddpartneritele ja
selgitab oma valikuid

monteerib kujunduselemendid ning video- ja helimaterjali
l&htelilesande ja lugujoonise alusel Uhtseks tervikuks,
esitleb  koostddpartneritele ning selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sGnavara ka vodrkeeles

jareltdotleb  lahtelilesande ja  lugujoonise  alusel
monteeritud videomaterjali, esitleb seda

koostdGpartneritele ning selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sdnavara ka vAorkeeles

konverteerib ja salvestab l&htetlesande alusel liikuva
meedia sisend- ja véljund-materjali erinevatesse
failiformaatidesse, selgitab oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka vodrkeeles

edastab failid koostodpartnerile vastavalt
lahtetlesandes kokkulepitud tingimustele

korrastab ja arhiveerib failid ning lahtematerjali

Praktilised harjutused
triikiettevalmistuse teadmi
ste kinnistamiseks.
Praktilised harjutused kiilj
endamise

teadmiste kinnistamiseks.
Oppefilmid.

Portfoolio

Eksam

HU: iilesanded, praktilised, juhendatud
jaiseseisvad t66d antud teemadel ja
alateemadel.

Teemade 16pus toimub praktiliste,
juhendatud ja iseseisvate tédde
valjapaneku esitlus ja avalik hindamine
ning arutelu ainedpetajate komisjoni
poolt.

3. HU: praktiline ja | - t66
kompleksUlesande péhjal: liilkuva
graafika loomise projekt:
Lahtedlesande plistitamine, (lesehituse
ja

kujunduse analtius, tdpsustamine tehnili
ste vGimaluste alusel.

Projekti teostamise tegevus ja ajakava
koostamine, todviisi valik.

Kujunduse eesmdrgistamine, kujundusv
alikud.

Uksikelementide (sh piltide, teksti, graafi
ka, heli, liikumise,

varvuste) loomine, analis ja tervikuks.
Lihtsa llesehitusega tervikkujunduse loo
mine ja kohandamine eritiiibilisele
seadmele.

TG0 vormistamine, formaatimine erineva
te

meedialikude nduete kohaselt. Failide e
dastamine, projekti arhiveerimine.
Valmis t66 esitlemine ja analiiis.

4. HU: praktiline ja | - juhendi alusel:
Kavandab, kujundab digitaalse portfooli.
Esitleb portfooliot suuliselt, digitaalset ja
elektroonilist meedia vdljendusvahendit
kasutades

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Infograafika: Andmete t66tlemise ja visualiseerimise
pdhimétted. Infograafika kasutamine likuvas meedias.

Piktograafia alused. 2 EKAP
Animatsioon:

animatsiooni olemus, tlesehitus, péhimétted.
Ulevaade tehnikatest, stiilidest ja tarkvarast.
Visuaali ihendamine helitaustaga: visuaal ja
helikompositsiooni anallilis, té6tamine riitmide
ja meloodiaga.

Valmis t66de vormistamine, esitlemine ja
arhiveerimine. 2 EKAP

3d graafika: 3D graafika likuvas meedias ja

animatsioonis. 4 EKAP
Tooprotsessi planeerimine: projekti tdoprotsess,

tegevus- ja ajaplaani koostamine. 2 EKAP
Liikuva meedia lahenduse kavandamine:

Ideearendus. Lahenduse Ulesehitus. Lugujoonis. 3
EKAP

Video, heli ja graafiliste elementide monteerimine:
MontaaZi pdhimétted. MontaaZiprogrammidega

t6tamine. Heli ja pildi stinkroniseerimine. 7 EKAP
Monteeritud materjali jareltéotlus:

Jareltootlusprogrammid. Vérvikorrektsioon. Eriefektid. 5
EKAP

Cross-media: Failiformaatide konverteerimine, eksport
ja koodekid. Failide kohandamine vastavalt
meediumile. 1 EKAP

Salvestamine, dokumenteerimine ja arhiveerimine:
Failiedastus- ja pilveteenused, salvestusseadmed,
ftp, failihaldus, arhiveerimine. 1 EKAP

Erialane portfoolio: portfooli koostamise p&himdtted:
Portfoolio erinevad vormid, struktuur, sisu ja vormi
loomine, ajakava, kirjelduste koostamine,
enesehindamine, portfoolio loominguline kujundamine,
pildimaterjali valik, vormistamine. Portfoolio
alusmaterjalid: alusmaterjalide kogumine ja
stistematiseerimine, valikute tegemine ja ajalise plaani
koostamine, loominguline kujundamine ja vajaliku info
valik, vormistamine elektrooniliselt. Erinevad veebi
keskkonnad. Portfoolio kujundamine: kujundus-, foto-
filmitd6tlusprogrammid. Opimapi/ portfooli esitlemine:
digitaalse ja elektroonilise meedia véljendusvahendite
kasutamine, suuline véljendus esitlemisel. 2 EKAP
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline

jaiseseisev t66
(AR 1)

Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine | Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli [abimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1 - 5. Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /6ppematerjal | Adobe (ldised videokursused: http:/tv.adobe.com/

Adobe Atfter Effects: https://helpx.adobe.com/after-effects.html

Adobe Premiere Pro: https://helpx.adobe.com/premiere-pro.html

Final Cut Pro X: https://www.apple.com/support/finalcutpro/

3D- ja likuva graafika Gppematerjalid: http://cgi.tutsplus.com/

Filmitiitrite n&ited ja analitis: http://www.artofthetitle.com/

12 basic principles of animation: https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of_animation
Animation Principles for the Web: https://cssanimation.rocks/principles/
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VALIKOPINGUTE MOODULID

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm pbhi- ja keskhariduse baasil Gppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 5 EKAP/ 130 tundi
Moodul nr. 3.1 Oppemahu jaotus tundides

9. Mooduli nimetus: KULTUURIPROJEKTID

Auditoorne ja praktiline t66

Iseseisev t60

50 tundi 80 tundi

Mooduli eesmdérk: Gpetusega taotletakse, et dpilasel on teadmised ja praktiline kogemus projektitddst kui vdimalikust meetodist kutsealaga seotud ilesannete lahendamiseks

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Reet Truuvéart, Merit Karise

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
ja iseseisev t60
(AR 1)
Opilane: Opilane Aktiivne loeng. 1.0V 1. Projektitéé olemus: Projektitdé kui meetod. Projekti | A—4
1. tunneb projektit66 kui e nimetab vahemalt 5 olulisemat kultuuriprojekti maakonnas véi Eestis | Iseseisev t00 1.HU: kirjalik test projektitéoga seotud madiste, ligid. Kultuurisindmused Eestis ja Saare P-
meetodi olemust, projekti ® nimetab vahemalt 3 rahastamisvdimalust kultuuriprojektide jaoks infoallikatega. maistete kohta maakonnas kui projektid ja késitd0 osa neis. -8
etappe, nende tahtsust e selgitab projekti etappide sisu ja tahtsust Vestlus.
projekti Gnnestumise
seisukohalt ja teab
projektide
rahastamisvdimalusi
2. teabtoimiva e selgitab toimiva meeskonna moodustamise ja juhtimise pShimdtteid. | Loeng. 2.0V 1. Meeskond ja selle juhtimine: Meeskonna Aja P 16imitud - 10
projektimeeskonna Situatsiooniilesannete 2.HU: praktiline tegevus riihmat6ona moodustamine: Kohustused ja digused, motiveerimine. | | -
moodustamise ja juhtimise lahendamine. Ulesande alusel - erinevate Ulesannete jaotus. Informeerimine, delegeerimine.
pohimétteid Riihmat6o. meeskonnatddga kaasnevate vimalike Probleemide ja konfliktide lahendamine. Kontroll.

probleemide lahendamine ja selle néitel
toimiva meeskonna moodustamise ja
juhtimise pohimdtete kirjeldamine

Projektijuhi roll. Koostdopartnerid, tellija, huvigrupid.
Projektitdd vahendid. Projektikaust, ndupidamised,
probleemide lahendamise tehnikad. Projekti
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
I6petamine: Idpetamise etapid, I1Bpparuanne, protsessi
ja tulemuse hindamine, I6ppkalkulatsioon Tulemused
koolile, osalejale, endale.
3. pustitab projekti (néitus, e koostab juhendi alusel projekti eesmérgile vastava etapiviisilise Loeng. 3.,4.0V Ulevaade projekti etappidest: Projektikavand: Aja P —16imitud 10

osalemine messil, to6tuba tegevuskava ja sellele vastava ajakava ning esialgse tulude ja kulude | Iseseisev t60 allikatega. 3.HU: meeskonnatdé ilesande pdhjal - Probleemi pistitus, taust ja hetkeseis. Projekti | ja P —I6imitud 10
jne) eesmargi ja sellega eelarve Probleemdpe. koostada tihe probleemilahenduse eesmdrgid ja l&htelilesanne. Tegevuskava. Projekti
seotud llesanded:; projektikavand meeskond, té6de jaotus ja juhtimine. Néuded
4.HU: | - kirjalik t66 paarides juhendi projektijuhile. Projekti juhtimine, teostamine, I6petamine
4. koostab meeskonnas alusel — koostada kultuuriprojekti (aruandlus, kokkuvétted ja hindamine, lisad) Eelarve ja
to6tades projekti plaani eesmargid ja lahtelilesanne, rahastamine: Projekti eelarve koostamine. Eelarve
etappide kaupa, koostab tegevuskava, kulude ja tulude eelarve osad. Kuluartiklite arvestus. Ressursid: Vahendite
projekti eelarve ja ajakava; plaanimine. Kultuuriprojektide rahastamisvdimalused
Eesti Vabariigis. (hasartmangumaksu ndukogu,
kultuurkapital, eriprogrammid, OV, LV osa) Kulueelarve
koostamine: vastavalt rahastamisele. Kulude
arvestamine, riiklikud maksud. Eelarve vormistamine ja
aruandlus. Projektide teostamine — unelmad ja
tegelikkus. Projektijuhtimise karid (kohtumine
praktikutega)
5. teostab koos meeskonnaga | etGdtab meeskonna likmena Uhise eesmargi nimel vastavalt jagatud Projektitdo. 5., 6.0V Reaalse projekti teostamine: Projekti koostamine. Aja P —18imitud 26
projekti, arvestades lilesannetele, pakub lahendusi Esitlus. 5.HU, I: iseseisev praktiline Tegevuskava. Projekti tulude ja kulude eelarve lja P = I6imitud 62

meeskonna moodustamise
ja juhtimise péhimétteid

Iseseisev t60 sihtrihmade
ja infoallikatega.
Praktiline t66.

6. I0petab meeskonnas
to6tades projekti ja hindab
seda

ehindab tulemust enda ja meeskonna seisukohalt
enimetab Gnnestumisi ja arengvdimalusi

Projektitdo.

Esitlus.

Iseseisev t60 sihtrihmade
ja infoallikatega.

Praktiline t66.

komplekstilesanne kogu riihmale
-reaalse projekti planeerimine,
teostamine ja hindamine ning tegevuste
kirjalik fikseerimine; kirjalik hinnang
meeskonna td6le ja enda rollile koos
jareldustega

koostamine. Meeskonna tdGlilesannete jagamine
Rahastusallikate ja sponsorluse otsimine. Reklaami
vdljatéétamine, kanalite valik. Reklaami levitamine.
Kokkulepete séimimine stindmuse korraldamiseks.
Kooskdlastused osapooltega. Vahendite otsimine,
varumine. Probleemide lahendamine erinevate
tehnikatega. Slindmuse labiviiminest

Projekti I6petamine: Lopetamise etapid, |6pparuanne
Projekti I6pptulemuste analiiisimine. Protsessi
hindamine, tasuvusanaliiiis. Kokkuvétted Gpitu

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvdtva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, kdik riihma- ja iseseisvad t66d peavad olema sooritatud vahemalt lavendi tasemel
Mooduli hinde saamiseks peab olema koostatud ja esitatud Gpimapp, mis sisaldab jargmisi materjale:

kirjalik test (1HU)

paaritdéna koostatud kultuuriprojekti etapiviisiline tegevuskava(4HU)

rihmaga teostatud projekti tegevus- ja ajakava, eelarve ning eraldi kirjalik hinnang tulemuste kohta (5HU)

Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse ka kujundavat hindamist
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)

Kasutatav dppekirjandus 1. Projektijuhtimine. A. Perens, 2001

I6ppematerjal 2. T-Kit k&siraamat Projektijuhtimine - http://euroopa.noored.eeffiles/TKit_03_Projektijuhtimine.pdf

3.Rahvusvahelise projektijuhtimise k&siraamat - http://www.siseministeerium.ee/300/

4. Projektijuhtimine. Praktiline kdsiraamat naidisprojektiga. Sigrid Salla

5. Kuressaare Ametikooli dppevahend ,6. moodul - projektijuhtimine” Projekt Routes,2004

6. Airi Mitendorfi ,Meeskonnat66“ e-kursus http://www.Ivrkk.ee/kristiina/airi/meeskonnatoof/index.html

7. EAS materjalid - http://www.eas.ee/

8. Hasartméngumaksu ndukogu informatsioon - http://hmn.riik.ee/

9. SWOT-analliiis: http://juhtimine.ee/swot-analuus

10. Rahastamise koolitusmaterjal - http://www.envir.ee/orb.aw/class=file/action=preview/id=348003/RAHASTAMISE+KOOLITUSMATERJAL..pdf
11. Piirkondade konkurentsivime tugevdamise meetme juhendmaterjal - www.eas.ee/vfs/5517/PKV_Juhendmaterjal.doc
12. Struktuuritoetused ja raamatupidamine - Abikdlblikud ja mitteabikdlblikud kulud - http://www.assets.ee/node/275

13. Eesti Kultuurkapitali materjalid — www.kulka.ee
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse haasil 6ppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.2

10. Mooduli nimetus: DISAINIPROJEKT

Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

230 tundi

368 tundi

Mooduli eesmark: Gpetusega taotletakse, et dpilasel on teadmised ja praktiline kogemus disainiprojektiga seotud tilesannete lahendamiseks

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Maila Juns-Veldre, Helina Nelis
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane Opilane Aktiivne loeng. 1.0v Disaini ajalugu A-40
1. seostab teadmisi disaini| e selgitab tilesande alusel disaini teooria, disaini ajaloo ja Iseseisev t60 1.HU: kirjalik test disainiprojektiga Disaini protsessid P-
tecoriast, disaini ajaloost ja disainiprotsesside seoseid konkurentsivéimeliste toodete ja teenuste | infoallikatega. seotud maistete ja ajloo kohta. - 64
disainiprotsessidest arendamiseks, toob néiteid Vestlus. 2. HU: | - kirjalik t66 juhendi aluse:

konkurentsivéimeliste

toodete ia teenuste disaini ajaloost valitud disaintoote

arendamiseks analiilis

2. analliusib  turgu, juhib| e selgitab tlesande alusel turu anallilisi ja sihtgrupi méaaratiemise Suhtluspéhine loeng. 2.,3.jad. OV: Turundus Aja P —16imitud 150
loovprotsessi . Ja etappe ja tulemust, kirjeldab sihtgrupi vajadustele vastava toote ja/véi Selgitus. Vestlus. 1. HU. Iseseisva individuaalse disaini Projekti juhtimine | ja P —I6imitud 240
tootearenduse projekti) - teenyse kujundamise pahimétteid, toob néiteid Analiis. projekti teostamine Disaintoote kujundamine

idee  kujunemisest  kuni

praktiise tulemin, e juhib loovprotsessi ja tootearenduse/ disaini projekt Iseseisev 66 juhendi pdhjal: Disaintoote ja/vGi teenuse teostusviis

o valib idee teostamiseks sobivaid tehnoloogilisi vétteid, materjale | Erinevate Projekti eesmargi ja

ja kasutab vajalikke toriistu infoallikatega. Ajuriinnak. | tegevuskava koostamine.
e valmistab/loob Ulesandest lahtuvalt toote ja/vGi teenuse I}geeka;rt. , Od'isaintoot.e ja{vﬁi teenuse ?dee
e Kkirjieldab enda tOoprotsessi P?;I?tﬁinaer?é? evisandamine ja kavandamine.

edisainoote ja/vli teenuse

Projekt. . L .

3. moistab disaintoote ja/vGi| ekoostab ilesande alusel disaintoote ja/vi teenuse tutvustuse ja esitluse, | Suhtlusphine loeng. okulundam|n§ 1 tef)stamlr?e Hinnapakkumine Aja P - l6imitud 10
tef:hnusF h:jnna} kugundabmlsg nimetab toote ja/vGi teenuse tutvustamise ja miigi véimalusi Praktiline t56. evastavalt valitud slhtgruplle. Disaintoote ja/vdi teenuse tutvustus, esitlus ja miidk | ja P - Igimitud 16
pohimotteid, leiab sobivad| g i1 i\ ihendi péhial tootele jalv6i teenusele hinnapakkumise, Projekt. edisaintootele ja /voi teenusele
mudgikanalid ja korraldab ) o o , o o ehinna kuiundamine
toote ja/vGi teenuse miiig, arvestab sihtgrupi vajadusega, sobivaima valmistusviisiga, materjali- ! .J -
esitleb toodet ja/véi teenust ja ajakuluga ning logistikaga ehinnakujundusprotsessi

etagab vajaliku dokumentatsiooni Kliendile eselgitamine ning vahemalt
ekahe erineva midgikanali

4. maistab disaintoote toote | e selgitab tilesande pdhjal disaintoote ohutult ja esteetiliselt Vestlus. evalimine, valiku pdhjendus. Pakendi kujundamine Aja P - I6imitud 30
ohutu ja esteetilise pakendamise vdimalusi, koostab toote kasutusjuhendi, kujundab Aktiivne edisaintootele sobiva pakendi Disaintoote pakendamine | ja P —16imitud 48
pakendamise ning toote pakendi ja pakendab toote loeng. kujundamine ja valmistamine Kasutusjuhend
kasutusjuhendi olemasolu | e vormistab néuetekohase esitlusmapi Praktiline t60. : . . ’ Esitlusmapp/ portfoolio

. . . hool h f
vajalikkust, kujundab Iseseisev t60 *hoo drsjtu ,,fndl, Ja toote Inio
pakendi ja pakendab toote erinevate Ya]f’" 09 amllne.
infoallikatega eprojekti esitlus ja tulemuste
Projekt. analltisimine ning
Gpimapp arenguvlimaluste arutelu seminari
Esitlus ja vormis.
seminar. evormistab esitlusmapi

Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud 6pivéljundeid 1 - 4.

kujunemine Mooduli dpivaljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus Bayley, S. Disain. Kuju saanud mdte / Stephen Bayley & Terence Conran ; [tolge: Kalle Klein, Kai Vaarandi ; toimetanud Krista Leppikson], Varrak, Hongkong, 2008

I6ppematerjal
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA GPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr3.3 11. Mooduli nimetus: FILMI- JA VIDEOTOOTLUS Auditoorne (65 Seselsey 165

208 tundi 130 tundi
Mooduli eesmirk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane teostab videoprojekti, arvestades videotdétiuse tehniliste nbuete ja kujunduskvaliteediga
Néuded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja dpetaja(d):

) Maht tundides
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid, -tlesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) ?;diti:::;;evpraggine

ja iseseisev t60 (1)

(A, R 1)
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Opilane:

1. Omab Ulevaadet filmi- ja videotddstuse
kujunemisloost, erialastest to¢votetest ja
-vahenditest, tarkvarast ja terminoloogiast

2. loob lahtelilesande alusel videoprojekti
ideekavandi

3. loob ideekavandi péhjal videoprojekti
algmaterjali

4. monteerib ja jareltécétleb materjali ning
valmistab selle ette avaldamiseks

Opilane: Mitteeristav.

e Koostab llevaate filmi- v6i videotddstuse Zanrist,

Aktiivne loeng
Praktiline t66

autorist, teosest v0i ajastust Iseseisev t6, Arvestuse  saamise  eelduseks
o o o Arutelu videoprojekti  teostamine
e t06tab valja videoprojekti idee, planeerib ja Esitlus esitlemine.

kavandab projekti edasise kéigu

e |oob kavandite alusel videoprojekti algmaterjali,
filmides ise vdi valides sobiva materjali teiste
autorite loomingust

e monteerib ja helindab algmaterjali kavandite alusel
lihtseks tervikuks

e jareltécétleb monteeritud materjali ja valmistab selle
ette avaldamiseks

1. Sissejuhatus filmi- ja videotodstusesse:

e ajalugu

e (ilevaade filmi- ja videotdOstuse argipdevast
Maht: 1 EKAP

2. ldee vidlja todtamine, projekti planeerimine ja
kavandamine:

e |deede analiiiis ja siintees

e Lugujoonised

e Stsenaarium

e Projekti edasise kdigu planeerimine
Maht: 2 EKAP

3. Algmaterjali kogumine ja salvestamine:
e Sissejuhatus heli salvestamisse
e Sissejuhatus valgustamisse
e Filmimine videollesvdtet v8imaldavate seadmetega
e Algmaterjali ettevalmistus montaaziks
Maht: 4 EKAP
4. Materjali monteerimine ja helindamine:
e Ulevaade montaazitarkvara t66p&himéttest ja
to0votetest
e Algmaterjali monteerimine ja helindamine
montaaZitarkvara abil
Maht: 4 EKAP
5. Jéreltootlemine:
e Ulevaade jareltostlustarkvara toopShimttest ja
to0votetest
e Monteeritud materjali jareltoétlus
e Valmis projekti avaldamine taasesitatavas vormis
Maht: 2 EKAP

A, P- 208
l-130

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud Gpivéljundeid 1. — 4.

Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse 6ppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /| 6ppematerjal

Adobe after effects CC: classroom in a book. Mark Christiansen - Adobe - 2013

Adobe Premiere Pro CC Classroom in a Book. Adobe Press - 2013

Film sound: theory and practice. Elisabeth Weis - John Belton - Columbia University Press - 1985

Minute Help Guides. A Newbies Guide to Final Cut Pro X (Version 10.2): A Beginnings Guide to Video Editing Like a Pro
Video production 101: delivering the message. Antonio Manriquez - Tom McCluskey
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr 3.4 - — - —
12. Mooduli nimetus: VEEBIPROJEKTID Auditoorne t66 Iseseisev t60
160 tundi 100 tundi

Mooduli eesmaérk: Gpetusega taotletakse, et dpilane on teadlik tdnapéevaste veebiarenduse suundadega ja loob ise lihtsama veebiprojekti, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nGuetega

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
Opivaljundid (GV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid, -tlesanded  (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) ?:dlti:g;:?;evpralt(;gme

ja iseseisev t60 (I)

(AR
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Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus: A, P-100
1. omab iilevaadet kaasaegse veebidisaineri|e  selgitab lahteiilesande alusel veebidisaineri  t66 | Praktiline t66 HU: planeerib, kavandab ja loob |® Veebitehnoloogiate ajalugu ja hetkeseis |- 160
ja -arendaja t66 iseloomust, té6keskkonna iseloomu, kasutatavaid t66vahendeid, tehnoloogiaid ja | Iseseisev t60 veebilahenduse ¢ Ulevaade tehnoloogiatest ja tarkvarast
eriparast ning  vajalike tGGvahendite,| tarkvara ning tdokeskkonna eripara Riihmat66 e Online-todriistad, templiidid
tehnoloogiate, seadmete ja tarkvara|e planeerib ja kavandab vastavalt lahteiilesandele|Arutelu Veebilahenduse ~ kavandamise  ja |Maht: 1 EKAP
kasutusvGimalustest veehilehe vdi -rakenduse prototiiibi Esitlus teostamise Ulesanded, praktilised ja |2. Veebilahenduste kavandamine ja kujundamine:
2. kavandab ja kujundab veebilahenduse, e |ooh kaasaegsetele HTML standarditele vastava koodi iseseisvad t66d mooduli alateemadel.  |e  Veebilahenduse kavandamine
loob ja kasutab graafilisi elemente,|  apil oma loodud kavandist HTML dokumendi Arvestuse saamise eelduseks on |® Kasutajaliides, kasutajakogemus
arvestades  hea  kasutajakogemuse, (e  |ooh kaasaegsetele CSS standarditele vastavad stiilid ettendhtud Ulesannete nduetekohane |®  Wireframe, prototuip, protottitipimise vahendid
kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega HTML-elementide positsioneerimiseks ja teostamine. e Kohanduva veebidisaini pshimétted (RWD)
3. teostab veebikavandi, kasutades HTML 2|y i ngamiseks ning seob HTML ja CSS dokumendid o Vektor- ja pikselgraafika programmide kasutamine veebi
CSS margendkeell ,”',”9 erialaseid omavahel tervikuks, arvestades seejuures kohanduva kavandamisel ja kujundamisel
t66vahendeid, tehnoloogiaid ja tarkvara veebidisaini pshimétteid. e Graafikafailide titibid ja  kasutamine  veebis,
optimeerimine
Maht: 4 EKAP
3. Veebilahenduste kodeerimine:
e Vabavaralised koodiredaktorid
e Online-tgoriistad
e Veebibrauserid, brauserite developer HTML
e Ulevaade HTML keelest, siintaks, kasutamine CSS
e Ulevaade CSS keelest, siintaks, kasutamine,
veebitlipograafia
e  CSS-abivahendid: raamistikud, teegid jne
e Sissejuhatus Javascripti, llevaade levinud JS-
raamistikest ja teekidest
e Animatsioon veebis
e Sissejuhatus enamlevinud kdasurea-toériistadesse (nt
SASS, Node/NPM, Bower, Gulp jne)
Maht: 5 EKAP
Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud pivéljundeid 1. — 3.
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus | 6ppematerjal

https://www.codecademy.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/ee/docs/Web
https://developer.mozilla.org/ee/docs/Web/Tutorials
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https://developer.mozilla.org/ee/docs/Web/Tutorials
https://developer.mozilla.org/ee/docs/Web
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML
https://www.codecademy.com/

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.5

13. Mooduli nimetus: GRAAFIKA

Mooduli maht 5 EKAP/ 104 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

50 tundi

80 tundi

Mooduli eesmaérk: Gpetusega taotletakse, et dpilane loob graafika lahendusi, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
Gpiviljundid (6V) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (Om) | ndamismeetodid, -tlesanded (HU) |\ o i teemad ja alateemad (MT) auditoorne, prakiline
jaiseseisev too (1) ja iseseisev t00
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus graafikasse: A, P- 50
1. omab ilevaadet graafika kujunemisloost, Praktiline to6 HU: Ulesande alusel praktiised ja |e graafikaalane terminoloogia ja tehnikad I-80

erialastest toovotetest, -vahenditest ja Selgitab l&htetilesande alusel graafika Iseseisev tG0,
materjalidest. kujunemislugu, tarkvara, erialaseid to6votteid ja Arutelu
2. loob lahtelilesande alusel graafilise -vahendeid, toob naiteid Esitlus

kujunduslahenduse, arvestades
kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega,

iseseisvad t66d mooduli alateemadel.

Praktilise t60 kaigus viiakse joonistusi
vdi  muid eelnevalt valminud t6id
graafikatehnikatesse. Tdddeldakse ja
parandatakse kavandeid, valmistatakse

e graafika ajalugu

Maht: 1 EKAP

2. Graafika elemendid ja toévotted:

Korgtriki ja stgavtriki tehnikad ja trikiettevalmistus.
Praktiline t66, lame-, kOrg-, sugavtriiki tehnikas ja
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kasutab erialaspetsiffilisi oskusi, materjale
ja tehnoloogiaid ning erialast sGnavara ka
vaorkeeles

loob l&htelilesande alusel graafilisi pilte,
illustratsioone ja plakateid, kasutab erinevaid
erialaspetsiifilisi toovotteid, selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sGnavara ka voorkeeles

ette plaadid, triikitakse ja vormistatakse
t66d.

Arvestuse saamise eelduseks on
ettendhtud (lesannete nduetekohane
esitamine.

eritehnikates. Témmiste signeerimine ja vormistamine.
Maht: 4 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvdtva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuv6ttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest té6dest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. — 2.
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus | 6ppematerjal

Peterdi, G. Printmaking. Methods old and new. New York: The Macmillan Company, 1965

Brunner, F. A Handbook of Graphic Reproduction Processes. A technical Guide including the printmaking process. Teufen (AR): Arthur Niggli Ltd., 1964

Laing, J. Saunders- Davies R. Graphic Tools & Techniques. Cincinnati: Swallow, 1986
Green, P. Introducing Surface Printing. London: BT Batsford Ltd Watson- Guptill Publicatio
Green, P. Creative Print Making. London: BT Batsford Ltd,1966

ns 1967

Kent, C., Cooper, M. Simple Printmaking. Linocuts, collage and screeenprints. New York: Watson- Guptill Publications,1966

Heller, J. Printmaking today. New York [etc.]: Holt, Rinehart and Winston, Inc., 1958
Hayter, S. W. New ways of Gravure. London: Oxford University Press, 1966

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 208 tundi
Moodul nr 3.6 Oppemahu jaotus tundides

14. Mooduli nimetus: AUDIOVISUAALNE KUNSTIPROJEKT

Auditoorne t66

Iseseisev t60

208 tundi 130 tundi
Mooduli eesmaérk: Gpetusega taotletakse, et dpilane tutvub kaasaegse kunsti diskursusega ja loob kontseptuaalse audiovisuaalse kunstiteose.
N6éuded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
Y . e x R Hindamismeetodid, -iilesanded (HU . . itoorne, praktilin
Opivdljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) L . e (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) ?Ud t.oo ? pra t n ¢
ja iseseisev t66 (1) ja iseseisev t66
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, Mitteeristav. Sissejuhatus uue meedia kunsti: A P- 208
1. omab lilevaadet uue meedia kunsti e koostab iilevaate uue meedia kunsti Zanrist, autorist, | Oppekaik, e ajalugu I-130
arenguloost ja selle seostest tehnika teosest vGi tehnikast Praktiline t66 Arvestuse saamise eelduseks on uue |e viljapaistvamad suunad, esindajad ja teosed
arenguga Iseseisev t60, meedia projekti teostamine ja selle e  teoste kontseptuaalne ja tehniline sisuanaliitis
) _ * kavandab ja loob ldhtetlesande alusel iseseisvalt vGi | Arutelu esitlemine Gihisnéitusel. Maht: 3 EKAP
2. omab Glevaadet tehnoloogiatest, meeskonnalikmena audiovisuaalse kunstiteose Esitlus Ulevaade kaasaegse kunsti vahenditest:

tarkvarast, interaktsioonimeetoditest ja
visuaalse programeerimise vahenditest

3. loob kontseptuaalse audiovisuaalse

e tehnoloogiad
e tarkvara
e interaktsioonivahendid
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kunstiteose

Maht: 3 EKAP

Idee ja tehnilise lahenduse planeerimine ja
kavandamine:

e Kkontseptsiooni vélja tdGtamine

e lahenduse planeerimine

e kavandite loomine

e jooniste vGi prototiiiibi loomine

Maht: 3 EKAP

Tehnilise lahenduse teostamine:

e teostab projekti vastavalt kontseptsioonile, tehnilistele

vBimalustele ja keskkonna eriparadele
Maht: 4 EKAP

Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud

ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 3. Mooduli 6pivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus / ppematerjal Lev Manovich. Uue meedia keel, Eesti Kunstiakadeemia 2013.

Tilman Baumgartel. Net.art. Vorgukunsti materjalid, EKA, 2006.

Oliver Grau. Virtual Art: From lllusion to Immersion. Cambridge, London: MIT Press, 2003.
Edward E. Shanken. Art and Electronic Media. London; Phaidon Press, 2009.

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr 3.7 . — —
15. Mooduli nimetus: KOLMEMOOTMELISE GRAAFIKA PROJEKTID Auditoorne t66 Iseseisev 100
100 tundi 160 tundi
Mooduli eesmaérk: Gpetusega taotletakse, et dpilane loob 3D-graafika lahendusi, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega
N6uded mooduli alustamiseks: Puuduvad
Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
XL . L x oA Hi i id, -l HU . . i ! ili
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) -|r-1dam_|smee"t?d|d tlesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) ?udlfoornfe prak.t.l.l.me
ja iseseisev t66 (I) ja iseseisev 60
(A, P, 1)

Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. 1. Sissejuhatus 3D graafikasse A P- 100
1. omab (ilevaadet 3D graafika e selgitab lahtedlesande alusel 3D graafika Praktiline t60 HU: praktiised ja iseseisvad todd |e 3D graafika ajalugu ja hetkeseis |- 160

kujunemisloost, tarkvarast ja erialastest kujunemislugu, tarkvara, erialaseid t66vatteid ja Iseseisev tag, mooduli alateemade!. e Vabavaraline 3D graafika tarkvara Blender

to0ovotetest ja -vahenditest -vahendeid, toob néiteid Arutelu Maht: 2 EKAP
2. loob l&htelilesande alusel 3D-graafilise Esitlus Arvestuse  saamise eelduseks on |2. 3D graafika elemendid ja téovatted

kujunduslahenduse, arvestades ettendhtud (lesannete nduetekohane |e 3D modelleerimise alused
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kujunduskvaliteedi ja tehniliste nbuetega,
kasutab erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara
ja tehnoloogiaid ning erialast s6navara ka

loob |&htelilesande alusel 3D graafilisi pilte ja
animatsioone, kasutab erinevaid erialaspetsiifilisi
toovatteid, selgitab oma valikuid, kasutab erialast

esitamine.

vOorkeeles

sOnavara ka vdorkeeles

Virtuaalsed materjalid ja tekstuurid

3D stseeni valgustamine

Virtuaalse kaamera késitsemine 3D stseenis

3D animatsioon

Fuusikasimulatsioonid

3D graafika renderdamine pildiks vdi videoks, 3D
printimine

Maht: 8 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. - 2.

Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus / ppematerjal

Van Gumster, J. Blender for Dummies, 3rd Edition. Wiley 2015, 500 Ik
https://www.blender.org/

https://www.blender.org/manual/

http://www.blenderguru.com/

https://cgcookie.com/learn-blender/
https://moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=350

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr 3.8

16. Mooduli nimetus: TRUKIETTEVALMISTUS

Auditoorne t66

Iseseisev to66

130 tundi

208 tundi

Mooduli eesmérk: dpetusega taotletakse, et Gpilane héélestab ja seadistab vastavalt triikikoja nduetele vajalikul mééral tark- ja riistvara; loob ja valmistab triikiks ette digitaalseid kujundusi, arvestades triikitehnoloogiaid ja nende véimalusi; teeb koost6éd triikikoja ja
tellijaga.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
X . L x I Hi i id, -l HU . . i ! ili
Opivaljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) '|r'1dam.|smee"t?d|d tlesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) faudlt'oornfe prak.tlllllme
ja iseseisev t60 (I) ja iseseisev 60
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. Ulevaade triikitehnoloogiatest: A P- 130
1. omab (levaadet triikitehnoloogiate e selgitab lahteilesande alusel ofset-, flekso- ja Praktiline t66 HU: prakiiised ja iseseisvad t66d Tiikitehnoloogia eripdrast tulenevad trikiettevalmistuse | | - 208

kujunemisloost, tarkvarast ja erialastest
to0votetest ja -vahenditest

loob l&htetilesande alusel triikikdlbuliku
kujundusfaili , arvestades
kujunduskvaliteedi ja triikitehniliste

digitaaltriiki tehnoloogia ajalugu. Iseseisev t60, mooduli alateemadel.
o selgitab lahtelesande  alusel tiikitehnoloogiate | ATutelu
Esitlus Arvestuse  saamise eelduseks on

eriparast tulenevad triikiettevalmistuse nduded.
¢ |oob lahtetilesande alusel triikikdlbulikke kujundusfaile
arvestades kujunduskvaliteedi ja erinevaid triikitehnilisi

ettendhtud Ulesannete nduetekohane
esitamine.

nouded. Ulevaade ofset-, flekso- ja digitaaltriki
tehnoloogia ajaloost, triikkimise pbhimdte,
triikitehnoloogiate  (Gldine tutvustus, trikimasinate
ehitus, trikitehnoloogiates valmistatav toodang, triiki
tehnoloogilise protsessi olemus, triki eriliigid ja nende
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https://moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=350
https://cgcookie.com/learn-blender/
http://www.blenderguru.com/
https://www.blender.org/manual/
https://www.blender.org/

nduetega, kasutab erialaspetsiifilisi oskusi,
tarkvara ja tehnoloogiaid ning erialast
sOnavara ka vo6rkeeles

nbudeid ja kasutab erinevaid erialaspetsiffilisi klassifikatsioon, triiki eriviisid ja nende kasutamine.

t60votteid, selgitab oma valikuid, kasutab erialast 1 EKAP
sBnavara ka voorkeeles 2. Véarvimudelid ja vdrvihaldus. RGB ja CMYK:

Vérvihalduse pdhimétted ja rolli triikiprotsessis,
varvilahutus, spot ja  protsessvarvid, rastrid.
Varvihaldus fototdétluses, kujundamisel, kiljendamisel,
proovitriikiste ~ ja  trlkivormide  valmistamisel.
Trikikdlbuliku  faili  ette valmistamine erinevate
kasutusv@imaluste jaoks ja ICC profiilide kasutamine.
2 EKAP

3. Tao6 planeerimine ja analiilis
2 EKAP

4. Praktiline triikiettevalmistus:
Kujunduskavandi loomisel trikitehniliste nduetega
arvestamine ja kujunduskavndi loomimine. Ofset-triikk,
raster, rastrittiibid, paber ja raster, triikiparameetrid,
punktikasv. Erinevate formaatide kasutamine. Image-
failide formaadid (TIFF, EPS, DCSEPS). Vérvitriiki
arvestamine  graafikafailide tegemisel  (knockout,
overprint, trapping, bleed). Digitaalsete originaalide
valmistamine, koostd0 triikikoja ja kliendiga. PostScript
lehekdiljekirjeldamise keel, avatud ja suletud originaalid,
PDF formaat, PDF standardid, PDF/X.PS failimuutmine
PDF failiks, PDF faili eksportimine kujundus- ja
kiliendusprogrammidest, Adobe Acrobat Professional
programmi  kasutamine, PDF faili kontrollimine
lisatarkvara abil, PDF failide monteerimine, proovitrlikk,
filmiprinterid, plaadiprinterid.
Maht: 6 EKAP

5. Seadmete héilestamine ja kalibreerimine:
Densitomeetri ja spektrofotomeetri t66p&him6tteid ning

ja nende kasutamine. Trlkipoogna mddtribade
kasutamine, proovitbmmiste hindamine ja seadmete

kalibreerimine.
Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvdtva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. - 2.
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus | 6ppematerjal

1. Popov, V. Poliigraafia Gldkursus. Tallinn: Valgus, 1967;

2. Simmons, J. Graafilise disaini kdsiraamat. Tallinn: Digipraktik, 2008;

3. Toots, V. 108 eksliibrist. 1.-3. mapp: kliSeetriikk, ofsettrikk, sugavtriikk, reljeeftriikk, siiditrikk, kasitsi koloreeritud. Tallinn: s.n., 1986;
4. Pljusnin, N. Abiks ofsettriikkijale. Tallinn: Valgus, 1984,

5. Teodor J.T, Anna V, Georgi A.T Polligrafisti kdsiraamat. Tallinn: Valgus, 1979;

6. Fraser, B. Real World Color Management: Industrial-Strength Production Techniques Peachpit Press, 2003;

7. Simmons, J. Graafilise disaini kdsiraamat. Tallinn: Digipraktik, 2008;

http://metshein.com/index.php/graafika/adobe-illustrator-cs6
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001 232 270x216 TRYKIETTEVALMISTUS TPT.pdf
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http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/Liina/RGB_001_232_270x216_TRYKIETTEVALMISTUS_TPT.pdf
http://metshein.com/index.php/graafika/adobe-illustrator-cs6

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 23 EKAP/ 598 tundi
) Oppemahu jaotus tundides
tundi tundi

Mooduli eesmérk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane tunneb dmblusmasinat ja oskab seda seadistada, teab réivaste konstrueerimise péhialuseid, tunneb dmblusmaterjale ja kasutab neid sadstlikult, oskab dmmelda lihtsamaid émblustooteid

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev 66 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,P)
Opilane Opilane Vestlus. 1.-5.0V 1. Kavandamine: ideevisand, -kavand, té6joonis, I6iked. | Aja P — I8imitud 20
1. kavandab dmmeldava e kavandab etteantud iilesande alusel Gmmeldava esme, arvestades | Aktiivne 1. HU. | - praktiline t66 Ombluste tehnoloogilised joonised ja skeemid. | ja P —16imitud 32
eseme ja koostab materjali sastliku kasutamisega ja koostab to6joonised. loeng. kompleksilesande alusel: Maht: 2 EKAP
téojoonise/ |Gike, arvestab | e  selgitab tédjoonise alusel tdd kéiku ja erinevaid émblustehnoloogilisi | Praktiline tod. ekoostab nimekirja kasutatud
materjali saastlikku véimalusi. Iseseisev t66 materjalidest ja té6vahenditest,

43



Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
kasutamist. erinevate eesitab kavandi ja téojoonise,

infoallikatega. e valmistab kavandatud eseme

Opimapp edokumenteerib eseme valmistus ja

Esitlus. pdletusprotsessi,

2. tunneb dmblustdoks
sobilikke materjale, nende
varumise voimalusi ja
hoiustamise tingimusi.

e selgitab etteantud lesande alusel 6mblustdoks valitud materjalide

omadusi ja sobivust.

e selgitab tilesande alusel dmblusmaterjalide

e varumise voimalusi ja sobivaid hoiustamise tingimusi.

e kirjeldab émblusmaterjalide naidiste pdhjal nende omadusi ja
kasutamisvéimalusi.

3.mdistab tédprotsessi, seab
téokorda materjalid ja
to6vahendid. Kasutab
erialast sbnavara eesti ja
inglise keeles.

e selgitab lilesande alusel tdprotsessi ja t66

e ctappide omavahelisi seoseid.

e valmistab ette t6okoha, valib materjalid, t6ériistad, t66vahendid,
masinad.

e selgitab oma valikute ja td6protsessi seost kasutades erialast
sOnavara eesti ja inglise keeles.

e demonstreerib t6oks vajalike vahendite ja seadmete kasutamist ning

hooldamist.

e demonstreerib materjalide ettevalmistamist dmblemiseks, selgitab

tegevuse téhtsust ja mju valmistoote kvaliteedile.

4.planeerib tédde jarjekorra,
to6llesande téitmiseks
kuluva aja ja materjali kulu
arvestades t66de hulgaga.

e selgitab lilesande alusel t6dde jarjekorra planeerimise vajadust.
e arvutab (ilesande alusel eseme valmistamiseks kuluva materjali
hulga ja aja, selgitab oma arvutuste tulemusi.

5.Teab IGigete konstrueerimise
pBhimbtteid. Konstrueerib
I6iked Ulesande alusel. Teab
|6igete materjalile
paigutamise pShimétteid.
Paigutab I6iked
dmblusmaterjalile ja teeb
juurdeldikuse.

eselgitab Ulesande alusel I6igete materjalile paigutamise p&himdtteid,
paigutab 16iked 6mblusmaterjalile.
eselgitab juurdeldikuse pdhimdtteid ja teeb juurdeldikuse.

6.0mbleb tdsjooniste alusel
toote, jargides t6oprotsessi,
ergonoomilisi t6votteid,
sadstlikku materjali
kasutamist ja
tdGohutusndudeid.

eselgitab ergonoomiliste tédvotete kasutamise vajalikkust mblemisel.

edemonstreerib tlesande alusel dmblustoote mblemist.
eviimistleb toote ja kontrollib selle kvaliteeti.

eanaliitisib ja dokumenteerib tulemused,
egsitab info Gpimapis.

1. Varumine: 6mblusmaterjalide hankimine, varumine ja
hoiustamine. Kangaste struktuurtiiibid — kootud
kangad, trikotaaZmaterjalid, lausmaterjalid; nende
tootmine ja omadused.

Kangaste sidused. Kangaste viimistiemine.
Kangavead. Kangaste omadused (hiigieenilised,
mehaanilised, flilisikalised, optilised ja
tehnoloogilised). Stiilisuunad

Maht: 1 EKAP

Aja P —18imitud 10
| ja P - 16imitud 16

1. Tookoht ja tédvahendid: T66koha ergonoomia.
Tekstiilimaterjalide, ndelte ja niitide
valik.6mblustédstuse seadmed ja nende kasutamine.
Adrestus- ja tihendus-aarestusmasinate defektsed
dmblused ja vigade kdrvaldamine. Kuumniiske td6tluse
olemus ja etapid. Kuumniiske to6tlemise seadmed
(triikraud, press, triikimislaud), t66pdhiméte ja tehnilised
nditajad. Kuumniiske t66tluse reziimid. Seadmete
abivahendid ja nende kasutamine. Seadmete
hooldusvahendid ja hooldamine. Aurumannekeenid ja

aurutunnelid.
Maht: 1 EKAP

Aja P —18imitud 10
| ja P - 16imitud 16

1. Té6 planeerimine: arvestab materjali kulu ja t66deks

kuluva aja ja planeerib tédde jérjekorra
Maht: 1 EKAP

Aja P - 18imitud 10
| ja P - |6imitud 16

1. Todprotsess: tdokoha korraldamine. Tooli, laua ja
pedaali asend. T66koha organiseerimine ja

mdddistamine. Té6koha korrashoid.
Tehnoloogilise kaardi koostamine. Kergete rdivaste

materjalid. Kergete réivaste kangaste liigid. Kergete
rGivaste sobiva vahematerjalid, mblusniidid,
dmblusmasinandelad ja furnituur. Kaunistusmaterjalid,
nende kasutusvaldkonnad, omavahelised sobivused
ning hooldus-ja viimistlusnduded. Tekstiilmaterjalile

sobiva aurutriikraua temperatuur ja auru tugevus.
Ldigete konstrueerimine. Ldigete paigutamine

dmblusmaterjalile. JuurdelGikus.
Spetsiaaldmblusseadmed: siksak-,

néopaugudmblusmasina ja termopressi téépShimatted,
kasutusvaldkond, té6ohutus- ja hooldusnéuded.

Aja P - 1Gimitud 288
| ja P - lgimitud 180
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
Omblusseadmete kasutusjuhend.
Praktiline 6mblemine: Efektiivsed to6votted
Omblemiseks. Kvaliteedinduded ja ajanorm.
Tootes6limede mblustehnoloogia. Tootesdimede,
vdikedetailide ja kaunistuselementide 6mblemine
jargides tehnoloogilist kaarti, todjuhendit vi naidist.
Omblusvead: 6mblemisel tekkinud émblusvigade
pdhjuseid ja vea méju jargnevatele t66l6ikudele.
Omblusvigade kérvaldamise vimalused.
Omblusseadmete ja téskoha korrashoid. Erialane
sGnavara
Maht: 18 EKAP
Praktika Moodulis praktika puudub.
Mooduli kokkuvétva hinde Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
kujunemine ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 6. Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Kasutatav dppekirjandus R. Orlova, M.Veenpere "Opime ratsepaks" 2011
I6ppematerjal |. Alandi, K. Kuiv, I. Tkatsuk ,Omblusseadmed" 2013
https://moodle.e-ope.ee/
e-kurs ,Kutseharidusliku kutseeksami valmistamiseks"
T.Dolgovskaja, J.Kolessova -Metoodiline t66 ,Kutseeksam Ombleja Eksami valmistamiseks materjalid
J.Kolessova, N. Klimova. Kutseeksamimaterjalid: eriainete testid ja praktilised t66d. Narva KK
“Ateljee” ajakirjad 2007-2016.a.a.
“Burda” ajakirjad 2007-2016.a.a.
Konstrueerimine. Skandinaavia (Soome) metoodika
Konstrueerimine. Saksa (m. Miller) metoodika
KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA
Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi
Oppemahu jaotus tundides
Moodul nr 3.10 18. Mooduli nimetus: VABAD KUNSTID Auditoorne (65 Seseisey 165

200 tundi 138 tundi

Mooduli eesmirk: Gpetusega taotletakse, et Gpilane laiendab ja tdiendab oma kunsti-ja kujundamise alaseid teadmisi ning oskusi.
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Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d):
Maht tundides
Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) !-In.1dam.|smee"t?d|d, -tilesanded (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) gudlt_oornfe, prak.tll_l_me
ja iseseisev t60 () ja iseseisev t66
(A, P 1)
Opilane: Opilane: Praktiline t66 1. HU: visandiploki loomine 1. Kunstiteose vormistamine: A, P- 200
1. teab erinevat laadi kunstiteoste e valib kujundusteose laadile vastava vormistusviisi, |Iseseisev t60 2. HU: kompleks (lesande alusel | e kunstiteose vormistamise nGuded |-138
vormistamise vGimalusi ja lahendusi ning materjalid, to6vétted, selgitab oma valikuid. Arutelu kunstiteose loomine. e kunstiteoste eripdrad
rakendab neid teadmisi oma erialases e vormistab llesande alusel kunstiteose, esitleb ja | analiiis Kogu Oppeprotsessi valtel toimub | ® Vormistusvdtted
t0os. se!gltab oma t6od T .. |Esitlus individuaalne ja rihmasisene kujundav | ® materjalldg valik
e kujutab llesande alusel erinevaid ideid, objekte ja hindamine e pakendamine
2. kasutab ideede, objektide ja keskkondade keskkondi, kasutades erinevaid votteid, stiile ja 3 e » e sjldistamine
kujutamisel erinevaid stiile, véitteid ja tehnikaid loovalt ning eesmérgipéraselt, esitleb ja Rihmasisene tulemuste analids. Maht; 2 EKAP
tehnikaid, rakendades neid loovalt ning selgitab neid. 2. Kunstniku argipéev: isikliku visandiploki loomine.
eesmérgiparaselt Maht: 1 EKAP
3. Figuur ja liikumine:
®  krokii
o akt
e skulptuur
e ruum
Maht: 3 EKAP
4. Visualiseerimise erinevad tehnikad:
e Kkineetiline tlipograafia
e digimaal
e kollaazmaal
® jne.
Maht: 5 EKAP
5. Foto kui véljendusvahend
Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvdtva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Idbimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest téodest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. — 2. Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /| 6ppematerjal

http://www.kunstikeskus.ee/
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KURESSAARE AMETIKOOLI STILISTI OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse baasil Gppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.11

19. Mooduli nimetus: RUUMI KUJUNDAMINE

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t66

Iseseisev t60

200 tundi

138 tundi

Mooduli eesmérk: Gpetusega taotletakse, et dpilane tuleb toime ruumide kujundamise kavandamisega, kavandatu teostamisega heal tehnilisel ning kunstiliselt padeval tasemel.

Nduded mooduli alustamiseks: Omandatud kavandamise p6hioskused kujundaja Sppekavas ettendhtus mahus

Aine(d) ja 6petaja(d): Urve Pulk, Reet Truuvdért, Anna Sui, Kaido Kalf, Elle Mde, Jan Peterson

Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-ilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev té6 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(AP, 1)
Opilane: e |&htub ruumi kujundamisel ajastupdrasest kujundustraditsioonist ja- | Huvitav loeng 1.HU, I: Koostada tilevaade ihest Ulevaade ajalooliste traditsiooniliste kujundus- ja A P-30
1. omab lilevaadet ajalooliste votetest, valib sisustuselemente ja materjale ajastu kontekstist Projektiope sisustusstiilist. sisustusesemete kasutamisest, valmistamisest, |-34
traditsiooniliste kujundus- ja lahtuvalt, kasutab sobivaid dekoorielemente vastavalt etteantud Test Koostada kahe modernse interj66ri materjalidest ja dekoreerimise vimalustest, ajastu tausta
sisustuselementide tellimusele, pshjendab tehtud valikuid erialast sonavara kasutades, | Iseseisev t66 stillikriitiline analis. ja konteksti tundmine. Ulevaade jérgnevatest
tglsmu;[:tgziesset,st kasutab erialast sdnavara ka inglise keeles tuua kgduki]”di r_alhvakunsti elemente | sisekujundusstiilidest - renessanss, barokk/rokokoo,
materjalidest, k’ujundamise ki'suuriuzs u ekttOIt ustusasutuse Klassitsism, psegdostlllld, Juugepd. Modgrnge interjogri
ja dekoreerimise jundusprojekt. algus - Bauhausi koolkonna mdju kaasaja disainile.
vOimalustest Modernne interjodr. Rahvuslikkus interjodris Eesti nditel.
ajastukonteksti voi tellimust Erinevate sisekujunduselementide kasutamine kaasaegse
arvestades, kasutab interjé6ri kujundamisel. Kaasaegsed levinumad
erialast sénavara ka inglise sisekujundusstilid.
keeles
2. saab aru kujundusprojekti e analiiisib lahtelilesannet Kordav arutelu 2.HU, I: iseseisev praktiline t66 juhendi | T66 materjaliga, eelkavandi tegemine ja tojooniste A P-T70
terviklahendusest ja ruumi e valmistab Ulesande alusel eelkavandid ja tojoonised, suhtleb Huvitav loeng alusel - eelkavand ruumi-véi koostamine, tellijaga kooskdlastamine, to6kaigu - 36

vajadustest, mdiastab

lahtetilesandes pistitatut

tellijaga, arvestab ruumi vajadusi ja kujunduse ndudeid, teeb
vajadusel kavandile tdiendusi, annab soovitusi, péhjendab nende
vajalikkust.

Kavandamine
Demonstratsioon
Néitus

Analiitis

sisustusekujundusest koos joonistega
jalisadega

3.HU: t66 kooskdlastamine tellijaga,
kavandamine ja t66kaigu planeerimine

planeerimine
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3. koostab kavandi v6i visandi
pdhjal erinevate ruumide
td6joonised, suhtub loovalt
t6oilesandesse, kasutab Gigeid
t6ovétteid ja tunneb téGohutust
4. planeerib kavandi ja
toojoonise pdhjal tookaigu,
arvestab aja- ja materjalikulu
lahtuvalt kujundusest ja t66de

ekohandab vajadusel lilesandest lahtuvalt olemasolevat ruumi vastavalt

kavandile ja t6Gjoonisele, mG6tudele ja materjali omadustele,
selgitab oma tookaiku

evalmistab tddjooniste alusel ruumi- ja sisustuskujunduse voi

kujunduselemendi kavandi

ekasutab kavandamisel perspektiivi-, kompositsiooni-, vérvusopetuse-,

vérviperspektiivi ja proportsioonireegleid, materjalibpetuse
l&htealuseid, digitehnoloogiat kavandi vormistamisel

Esitlus
Praktiline t66
Iseseisev t60
Infootsing
Selgitus

Toy- meetod
Aktiivope

4.HU, I: kavandi, téGjoonise ja téokaigu
esitlus, kasutades erialast s6navara ja
pbhjendades valitud materjalide
sobivust omavahel, kavandatu
tehnoloogiline ja teostuskiisimuste
lahendamine, aja planeerimine

Kavandi pdhjal té6kaigu planeerimine; aja- ja materjalikulu
arvestamine lahtuvalt toodete hulgast ja t66de mahust;
to6vahendite ja materjalide valimine. Esitluse koostamine.

L e koostab kavandi ja té6joonise pbhjal téokaigu, selgitab tode

r??hUSt' thb Va]?"kUd teostamise jarjekorda
t6vahendid, sobivad e koostab kujunduse valmistamiseks vajaliku materjali- ja véimaliku
materjalid, abi- ja ajakulu kalkulatsiooni ldhtudes materjalide hulgast ja téde mahust,
kinnitusmaterjalid, kasutab vormistab selle elektrooniliselt, selgitab oma arvutuste kaiku,
erialast sénavara ka inglise kasutab erialast sGnavara ka inglise keeles
keeles e nimetab ja p6hjendab kavandatud sisustuse ja kujunduselementide

valmistamisel kasutatavaid abi- ja kinnitusmaterjale, kasutab erialst

sbnavara
5. valmistab kavandi ja e |ahtub kujunduse teostamisel ilesande spetsiifikast, on loovja | Praktiline t66 5.HU, I: iseseisev praktiline t66 — Erinevate kujundustilesannete teostamine, lahtudes AP-70
tosjoonise alusel isikupdrane meeskonnatdo raamides Iseseisev t60 Sobiva tehnoloogiaga ergonoomilisi ja | kavandist véi togjoonisest; kasutades tehnoloogiast |-34
ruumikujunduse voi e demonstreerib kavandi ja td6jooniste alusel tdoetapi Probleemdpe ohutuid t66votteid kasutades tulenevaid to6votteid; vajadusel dekoreerimine;
kujunduselemendi, jalgib ettevalmistamist, valib t66 eesmargist tulenevalt vajalikud Demonstratsioon kvaliteedinGuetele vastava viimistlemine; saastlik materjali kasutamine; téoprotsessi,
t('jdprotsessi, tootab téovahendid arvestades tédohutuse ja el’gonoomika nduete Esitlus I’Uumikujunduse VOi- kujunduselemendi toGohutusnouete ja ergonoomika ja kujundaja kutse-eetika
kvaliteetselt, suhtleb jatootab | @  valib vajalikud teostusmaterjalid, abi- ja kinnitusmaterjalid, selgitab | Selgitus valmistamine ja viimistlemine, materjali | nguete jargimine, td6tamine meeskonnas
meeskonnas, kasutab oma valikut ldhtudes ruumi ja kujunduse konstruktsioonist ja sadstlik kasutamine, toGtamine
tehnoloogiast tulenevaid fan_tsioonist, .valib ja kasu_tab sopivald _k.L_Jj_un.d”usmaterljﬁle, abi- jg meeskonnas, tegevuse selgitamine.
t60vGitteid ja viimistieb kinnitusmaterjale, planeerib eel- ja pohitdod jargides td0protsessi
kujunduse nduetekohaselt, ° te(_)stab kavaqdigt [ahtuvalt kyjunQu;IGigu, tegb meesk(znnat('jbd,
jérgib sastlikku materjali valib sobiva viimistlusvahendi ja viimistleb kujunduse nduetekohaselt
kasutamist, ts6ohutusnéudeid, T66tab intensiivselt, on positiivne, abivalmis ja Gppimisaldis
ergonoomikat ja kujundaja e vordleb valminud praktilise to6 vastavust kavandile ja annab oma
kutse-eetika néudeid sh tddle hinnangu, suhtleb td6 tellijaga
autorigiguse néudeid e tGotab ohutult ja materjali sadstvalt jargides kujundaja kutse-eetika

ja autoridiguse nbudeid

e esitleb praktilist t6616iku vGi valminud kujundusdetaili

6. Lopetab kujundustdo. e  annab td6 (ile tellijale 6. HU, I: arhiveeritud t6etapid on TG0 tleandmine tellijale, tdokoha korrastamine, A P-30
Organiseerib ja korrastab e  korrastab tookoha ja seadmed, ladustab materjalijadgid ja jaadvustatud ja nahtavad materjalijaakide tagastamine, hoiustamine, téékoha |-34

tookoha vastavalt nGuetele

arhiveerib kogu eelnenud t66 etapiviisil

elektrooniliselt, selleks loodud kaustas

korrastamine. Kogu eelnenud té6protsessi arhiveerimine
etapivisil.

Praktika

Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, hinde saamiseks peavad olema sooritatud koik tilesanded ja iseseisvad ning praktilised t66d véhemalt Idvendi tasemel.
Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse kujundavat hindamist.

Kirjalikud t66d ning selgitustega fotod lisatakse stilisti portfooliosse.

Kasutatav dppekirjandus
ldppematerjal

Kodres, K. llus maja, kaunis maja. PrismaPrint, Tallinn, 350 Ik

Kodres, K. Esitledes iseend. Tallinlane ja tema elamu varauusajal. Tallinna Ulikool, Tallinn, 456 |k
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Kuuskemaa, J. Mo6bel gootikast art deco ni. Tallinn, Kunst, 164 Ik

Morley, J. The history of furniture: twenty-five centuries of style and design in the Western tradition. Boston: Little, Brown, c1999
Bayer, P. Art deco architecture: design, decoration and detail from the twenties and thirties: with 376 illustrations, 146 in colour. London: Thames and Hudson, 199Massey, A. Interior design of the 20th
century. London: Thames & Hudson, 2001

Partelpoeg, L. T66raamat. Life of book. Eesti Sisearhitektide Liit, 2011, 143 Ik

Sassone, A. B. Furniture: from rococo to art deco. KéIn: Evergreen, 2000

Sembach, K-J. Twentieth-century furniture design. KéIn: Taschen, 2002

Wilhide, E. Véikesed ruumid: piiratud eluruumide parem kasutamine. Tallinn: Koolibri, 2010 (Hiina)

Freeman, M. In the oriental style: a sourcebook of decoration and design. London: Thames and Hudson, 1997Withacy, C. Painted wooden furniture: easy-to-follow templates for decorating over 20 stylish
projects. lola: Krause Publications, 1997

Wohnen, S. Das buch der klassiker: die 400 besten Mébel und Wohnaccessoires. Hamburg: Schéner Wohnen, 2010

Itten, J. Design and form: the basic course at the Bauhaus. London; Thames and Hud-son, 1997

Hint, G. Kuus stiilset elutuba. Tallinn: IN, 2007

Hofstede, G. J. Kultuuri uurides: tGlesanded, ndited, siinteetilised kultuurid . [Puhja (Tartumaa)]: Véike Vanker, 2007

Santayana, G. llutunne: esteetikateooria visand. Tartu: llmamaa, 2009

Vermaas, P. E. Philosophy and design: from engineering to architecture. Dordrecht: Springer, ¢ 2009

Brett, D. Rethinking decoration: pleasure and ideology in the visual arts. Cambridge: Cambridge University Press, 2005

Ruum; Disain. Interj6ér. Arhitektuur. Elukeskkond. Tallinn: Ajakirjade Kirjastus, 2005-2008

Calloway, S. Charles Ricketts: subtle and fantastic decorator. London: Thames and Hudson, 1979

Reemann, V. Kiri. Muster. Ornament. Tartu; Tallinn: Eesti Rahva Muuseum: Eesti Rahvakunsti ja K&sit66 Liit, 2009

Tekstuurid ja varvid interj66ris, Sinisukk, 2002,T

Surface Treatment workshop Mixed- Media Techniques, 2011, USA

Tooohutuse ja to6tervishoiu késiraamat, 2007, Tallinn, Ten- team
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KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse baasil Gppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.12

20. Mooduli nimetus: FLORISTIKA

Mooduli maht 5 EKAP/ 130 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

80 tundi

50 tundi
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Mooduli eesmérk: dpetusega taotletakse, et dpilane loob vastavalt lahtelilesandele lilleseade, kimbu ja kasutab taimi ruumikujundustéddes arvestades taimeseade loomise péhimétteid ja — votteid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja petaja(d): Erik Riige, Merit Karise

Maht tundides
XL . e x A Hi i id, -til HU . . i ) ili
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) .|r.1dam.|smee"t?d|d tilesanded  (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) faudlt.oornfa prak't'l'l'me
ja iseseisev t60 (1) ja iseseisev t60
(A, P
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng Mitteeristav. Floristika alused: Varv, vorm, tekstuur, faktuur| A, P -80
1. analiitsib lahtetilesannet ja selle alusel e sdnastab ldhtetilesande alusel t66 eesmérgi ja selgitab | Praktiline t66 1. HU: valmistab l4htetilesande alusel Tootlemine, séilitamine Stiilid, vorm Kimp — spiraal Kimp | | - 50

lilleseade, kimbu ideekavadi selle tegevuse vajalikkust Iseseisev t66 lilleseade — lineaarne Kimp — vorm Kimp — vegetatiivne Konteiner
2. koostab tG6kavandi, arvestab taimeseade |e  planeerib Idhteiilesande alusel t6¢- ja lahenduskaigu | Arutelu, 2. HU: valmistab lahtetilesande alusel — 0aas Dekoreerimine, rohelus Klassikalised oaasitééd
loomise pohimotteid ja ~vtteid ning ning loob selle pdhjal ideekavandid Analiilis kimbu Kaasaegsed  oaasitood  Pruudikimp  (Klassika)
2 \r;?:r?ig?;bs%%ﬁ:!‘\(/gﬁ(ij(ia}zl#;?rlﬂllzgeade mbu | koos.tab ide"e"kavandi.p_(.”)hjgll tookavandi ja esitleb seda | Esitius 3. HU: kasutab lahteiilesande alusel Eulmgkaunistused (tranqurt) Pulmakgunistused
4 Kasutab taimi ruumikujundusto des, ° vaIm|stab"toolfavand| jargi I|IIes§aQe taimi ruumikujundustdodes (|qter166r) Pulmaqksessuaand "Matuse lilleseaded
e kasutab lahtellesande alusel taimi (kimp) Matuse lilleseaded (pdrg) Matuseseaded
ruumikujundustéédes Toalilled Oksakarkass. Metallkarkass. Td6 limiga (kilm,
kuum) Vaba lilledisain
Maht: 1 EKAP
Léhtetilesande analiiiis ja kavandamine
Maht: 1 EKAP
Lillesede ja kimbu valmistamine
Maht: 1 EKAP
Taimede kasutamine ruumikujundustéédes
Maht: 2 EKAP
Praktika Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest téodest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. — 3. Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /| 6ppematerjal

http://www.aianduskool.ee/oppematerjalid/

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil Gppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.13

21. Mooduli nimetus: KERAAMIKA

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t66 |

Iseseisev t60
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http://www.aianduskool.ee/oppematerjalid/

60 tundi

96 tundi

Mooduli eesmirk: Opetusega taotletakse, et dpilane valmistab kavandi véi téjoonise alusel savilehe tehnikas erinevaid keraamilisi esemeid, jargides késitoomeistri kutse-eetika néudeid, saéstlikku materjali kasutamist ja
tédohutusnéudeid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Maila Juns-Veldre, Sander Raudsepp, Helina Nelis

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev &6 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, P 1)

Opilane Opilane Vestlus. 1.-5.0V 2. Kavandamine: perspektiivis joonistatud kavand Aja P - 18imitud 10
5. kavandab savilehest e kavandab ilesande alusel erinevaid savilehest vormimise tehnikas | Aktiivne 1. HU. | - praktiline t66 erineva vormiga esemetest, eseme té6joonis, l6iked. | ja P —16imitud 16

vormimise tehnikas esemeid loeng. komplekstilesande alusel:

erinevaid esemeid ja e arvutab llesande alusel I6ike valmistamiseks savi kahanemise Praktiline t66. ekoostab nimekirja kasutatud

valmistab |Giked savi protsendi Iseseisev t66 materjalidest ja tdévahenditest,

kahanemisega arvestades | ¢ valmistab kavandatud eseme osadele I6iked, arvestades savi erinevate ecsitab kavandi ja to6joonise,

kahanemise protsendiga infoallikatega. ¢ valmistab kavandatud eseme

6. teab savilehe tehnikaks e selgitab (ilesandest lahtuvalt savimassi markeeringu pdhjal valitud Opimapp edokumenteerib eseme valmistus ja 2. Varumine: kbrgkuumusmass, peene- ja A-10

sobivate omadustega savi omadusi ja sobivust savilehe tehnikale Esitlus. pBletusprotsessi, jamedateralised massid, avatud savipaki hoiustamine. | P —

savimasse, varub sobiva * selgitab dlesande pdhjal savi varumise vimalusi ja sobivaid eanaliitisib ja dokumenteerib tulemused, -2

savi ja hoiustab hoiustamise tingimusi egsitab info Gpimapis.

nbuetekohaselt
7.tunneb toGprotsessi ja e selgitab lilesande alusel tddprotsessi ja todetappide omavahelisi 2. Tookoht ja toévahendid: IGiketraat, kaabits, savirull, A-6

vastavalt sellele vaimistab seoseid nuga, joonlaud, kipsplaat, saepuruplaat, tétkoha P-

ette tookoha ja materjalid, | ®  valmistab juhendi alusel ette tGokoha, valib savilehe tehnikas eseme korrashoid, té6ohutus -2

seab to6korda té6vahendid valmistamiseks vajalikud téériistad, vahendid ja materjalid, selgitab

ja seadmed oma valikute ja t6oprotsessi seost

e selgitab juhendi alusel tooks vajalike vahendite ja seadmete
kasutamist ja hooldamist

8.planeerib t6dde jérjekorra ja e selgitab lilesande alusel tédde jérjekorra planeerimise vajadust 2. To6 planeerimine: arvestab materjali kulu ja toodeks | A= 2

tédilesande téaitmiseks e arvutab tilesande alusel esemete valmistamiseks kuluva materjali kuluva aja ja planeerib téode jarjekorra P-

kuluva aja ja materjali kulu hulga ja aja, selgitab arvutuse vajadust ja kéiku -6

arvestades téode hulgaga

dokumenteerib arvutused Gpimappi

9.valmistab kavandi voi

to6joonise alusel savilehe
tehnikas esemeid, jérgides
tooprotsessi, sdastlikku
materjali kasutamist,
kasitdomeistri kutseeetika ja
toGohutus ndudeid

2. Tooprotsess:
e savi s6tkumine,
e savi rullimine,
e savilehe kuivatamine,
e |bigete sdastlik paigutamine savilehele,
e (etailide savilehest vélja Idikamine,
e savilobri valmistamine,
e (detailide Ghendamine ja viimistlemine,
e kuivatamine,
e nahkkuiv,
e taiesti kuiv ese,
e ahju pakkimine,
e ettepdletus,
e glasuurimine valamise ja kastmise teel,
e pintsliga glasuurimine,

Aja P - 18imitud 102
| ja P —16imitud 182
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Opivéljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides

(HU) ja iseseisev t66 (I) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A,R1)

e glasuuri pritsimine,

e ahju pakkimine,

e glasuurpdletus,

e pdletusjérgne viimistlus.

Praktika Moodulis praktika puudub.
Mooduli kokkuvétva hinde Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
kujunemine ja iseseisvatest toddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1 — 5. Mooduli pivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse 6ppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus
I6ppematerijal Rohlin, L. Keraamika kdsiraamat, Eesti Kunstiakadeemia, 2003

Mattison, S. The Complete Potter, Barrons Incorporated Series, 2003

Quinn, A. The Ceramic Design Course, Thames&Hudson, 2007

Quinn, A. & Hooson, D. Guide to Ceramics Workshop, Thames&Hudson, 2012

Connell, J. The Potter's Guide to Ceramic Surfaces, 2002
http://www.innove.ee/UserFiles/Kutseharidus/%C3%95ppekava/Keraamika_tehnoloogiad.PDFhttp://www.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10471270
http:/Iwww.kutsekoda.ee/et/kutseregister/kutsestandardid/10472559

http://www.folkart.ee/kutseomistamine/erkl-kutsetunnistuse-valjasta

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

§ihtrt‘jhm Keskhariduse baasil Gppijaile
Oppevorm Statsionaarne
Mooduli maht 15 EKAP/ 390 tundi
Moodul nr 3.14 22. Mooduli nimetus: NAHKAKSESSUAARIDE VALMISTAMINE Oppemahu jaotus tundides
Auditoorne t66 Iseseisev t66
200 tundi 190 tundi
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Mooduli eesmdrk: Gpetusega taotletakse, et dpilane valmistab kavandi, té6juhendi vGi ndidise alusel erinevaid nahkaksessuaare kasutades sobivaid materjale, t66vahendeid ja seadmeid, jérgides kasitdomeistri kutse-eetika ja tédohutuse nfudeid ning sééstlikku

materjali kasutamist.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja 6petaja(d): Leelo Leesi, Liis Elmi, Kért P6ldmann

Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev 66 (1) auditoorne, praktiline
ja iseseisev t60
(A, R 1)
Opilane: Opilane: Loeng, t60 erinevate 1.HU, I: iseseisev kirjalik to6 juhendi 1. Ulevaade ajalooliste traditsiooniliste A-4
1. omab Ulevaadet ajalooliste | e  koostab juhendi pdhjal tlevaate traditsiooniliste nahkaksessuaaride | infoallikatega, praktiline | alusel - koostab (ilevaate, asjakohase nahkaksessuaaride kasutamisest, kandmisest, P-12
traditsiooniliste kasutamisest, valmistamisest, materjalidest ja dekoreerimise t66 kirjanduse lugemine ja | pildimaterjaliga ja vormistab valmistamisest, materjalidest ja dekoreerimise |- 10
nahkaksessuaaride véimalustest moe- ja nahatdd ajaloos, kasutab selleks erinevaid kokkuvétte tegemine elektrooniliseks esitluseks véimalustest moe- ja nahatd ajaloos.
kasutamisest, kandmisest, infoallikaid, vormistab ilevaate elektrooniliselt, kasutab erialast
valmistamisest, sOnavara
materjalidest, kujundamise
ja dekoreerimise
vBimalustest moe- ja
nahat66 ajaloos, kasutab
erialast sdnavara
2. koostab kavandi v6i visandi | e  valmistab (ilesande alusel kavandi jargi nduetekohase tdGjoonise, Kordav arutelu, loeng, 2.HU, I: iseseisev praktiline t66 juhendi | 4. Valmistatava nahkaksessuaari kavandamine, A-8
pbhjal erinevate selgitab to6joonise vastavust kavandile kavandamine, esitlus, alusel — kavand nahkaksessuaarile koos toGjoonise koostamine, IGigete valmistamine ja P-36
nahkaksessuaaride e valmistab td6joonise alusel erinevate nahkaksessuaaride l6iked, praktiline t66, iseseisev joonistega ja l6igetega ning tookaigu kohandamine. [-20
toojoonised, valmistab selgitab oma t6okaiku 66 planeerimine
mé6tude alusel IGiked, . kohandgb ‘UIesa.nde‘st ldhtuvalt oIemasoIevgid I(”)ike?d yastavalt
vajadusel kohandab Isiked kava}ndlle ja t('j.('.)'loqmsele, toote maGtudele ja materjali omadustele,
selgitab oma t6okaiku
3.HU, I: kavandi, tGjoonise ja tGokaigu
3. planeerib kavandi ja S . ' esitllus, kasutade; erialast.sc”.)navara ja
tésjoonise pahjal o ko_og}ab ka_llvandl ja F.Q.OJ.(.J.OHISE po.hJaI \/ﬁ!mlstatava n.ahk.?k_sessuaarl p&hjendades valitud materjalide
, eripdrast lahtudes tookaigu, selgitab to6de teostamise jarjekorda sobivust omavahel, esemega ja 1 s o
nahkgksegsuaarl , e koostab Ulesande alusel nahkaksessuaari valmistamiseks vajaliku tehnoloogiaga . Kavar?dl. pohjal tookalgg plall.neenmlne, dja-Ja
valmistamise tookaigu, materjali- ja voimaliku ajakulu kalkulatsiooni lahtudes toodete hulgast materjalikulu arvestamine lahtuvalt toodete hulgast;
arvestab aja- ja ja to6de mahust, vormistab selle elektrooniliselt, selgitab oma téévahendite ja materjalide valimine.
materjalikulu lahtuvalt arvutuste kaiku, kasutab erialast sénavara
toodete hulgast ja tédde e nimetab ja pdhjendab kavandatud aksessuaari valmistamisel
mahust, valib vajalikud kasutatavaid abi- ja kinnitusmaterjale, kasutab erialst sbnavara
to6vahendid, tootele
sobivad materjalid, abi- ja
kinnitusmaterjalid, kasutab
erialast sdnavara
4. valmistab kavandija | o  demonstreerib dlesande alusel té6koha ettevalmistamist, valib tos | Praktiline ja iseseisev 166, | 4.HU, I: iseseisev prakiline 166 — 6. Erinevate nahkaksessuaaride valmistamine, kasutades | A-0
todjoonise alusel eesmérgist tulenevalt vajalikud toévahendid arvestades tooohutuse | Probleemape, sobiva tehnoloogiaga ergonoomilisi ja tehnoloogiast tulenevaid t6votteid; vajadusel P-140
erinevaid ja ergonoomika néuetega demonstratsioon, selgitus | ohutuid tG6votteid kasutades gekoreerllml.ng_;“v||m|stlem|nl<‘a.,‘ SﬁlaSﬂlk materjali |- 160
na h.kakse:c,? uaare, . ° valip Ulesand(_e a}lusel vgjalikud nahgmgterjalid ning abi- ja k\liallteedlnqtéetelel vgstavgte pahk- e?;g;%@:ﬂiﬁ; I?]%OJZ?S Tgr;(i)%?n:.tusnouete B
jargides toGprotsessi, kinnitusmaterjalid, selgitab oma valikuid aksessuaaride valmistamine ja

kasutab tehnoloogiast
tulenevaid to6votteid ja

e valmistab Ulesande alusel erinevaid voodrita nahkaksessuaare

viimistlemine, materjali séastlik
kasutamine, tegevuse selgitamine
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Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) Hindamismeetodid ja-lilesanded Mooduli teemad ja alateemad (MT) Maht tundides
(HU) ja iseseisev 66 (1) auditoorne, praktiline
jaiseseisev t66
(A, R 1)
viimistleb

nBuetekohaselt, jérgib
saastlikku materjali
kasutamist,
to6ohutusndudeid,
ergonoomikat ja
kasitdomeistri kutse-
eetika nbudeid

lahtudes esemete konstruktsioonist, valib ja kasutab sobivaid
nahamaterjale, abi- ja kinnitusmaterjale, teeb eel- ja pohitéod
jargides td0protsessi, dekoreerib kavandist lahtuvalt, valib sobiva
viimistlusvahendi ja viimistleb nuetekohaselt,

e valmistab (ilesande alusel erinevaid voodriga nahkaksessuaare
lahtudes esemete konstruktsioonist, valib ja kasutab sobivaid
nahamaterjale, abi- ja kinnitusmaterjale, teeb eel- ja p6hitééd
jargides tooprotsessi, dekoreerib kavandist lahtuvalt , valib sobiva
viimistlusvahendi viimistleb néuetekohaselt

e vordleb valminud praktilise t66 vastavust kavandile ja annab oma
t66le hinnangu

e tG6tab ohutult ja materjali sddstvalt
e esitleb praktilisi toid

Praktika

Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt, hinde saamiseks peavad olema sooritatud kdik tilesanded ja iseseisvad ning praktilised t66d vahemalt l&vendi tasemel.

Oppeprotsessi toetamiseks kasutatakse kujundavat hindamist.

Kirjalikud t66d ning selgitustega fotod lisatakse moodulis Nahat66 péhialused koostatud Gpimappi.

Kasutatav dppekirjandus
I6ppematerjal

1. Grant, B. Leather braiding. Centreville: Cornell Maritime Press, 2001

2. Valerie, M. The leatherworking handbook: a practical illustrated sourcebook of techniques and projects. London: Cassell, 1994, 2007

3. Michael, V. The leatherworking handbook.
4. Cramlet, R.C. Leathercraft for beginners. Dover Publications. 2006

5. Slado i Riba, M.T., Pascual i Miro, E. The art and Craft of Leather. Barron's 2008

6. Toomistu-Banani, E. Nahkkinnaste valmistamine. Tartu: Elmatar, 2011
7. Schaffer, J., Saunders, S. FASHION DESIGN COURSE: ACCESORIES. DESIGN PRACTICE AND PROCESSES FOR CREATING HATS, BAGS, SHOES AND MORE. Thames & Hudson, 2012

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm

Keskhariduse baasil Gppijaile

Oppevorm

Statsionaarne

Moodul nr 3.15

23. Mooduli nimetus: VISUAALSE IDENTITEEDI LOOMINE

Mooduli maht 10 EKAP/ 260 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

160 tundi
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Mooduli eesmirk: Gpetusega taotletakse, et dpilane on teadlik visuaalse identiteedi loomise eri etappidest ja oskab luua logo ning sellega seonduvaid graafilise disaini materjale arvestades kujunduskvaliteeti ja tehnilisi ndudeid.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Erik Riige, Merit Karise

Maht tundides
N . L x o Hindamism id, -iilesan HU . . i , ili
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) .|.da .IS ee"t?dld tilesanded  (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) gudlt.oornfa prak_t_l_l_me
ja iseseisev t60 (1) ja iseseisev t606
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, praktiline |Mitteeristav. Léhtelilesande analiiiis ja kavandamine A, P-160
1. Anallusib lahtedlesannet ja selle alusel | e  Sénastab lahtelilesande alusel t66 eesmargi ja 160, iseseisev ta0, HU: planeerib, kavandab ja loob |Maht: 2 EKAP |- 100
sonastab t60 eesmdrgid, pistitab kujundustilesande taasesitatavas vormis ning selgitab | arutelu, esitlus visuaalse identiteedi tervikkomplekti. | e Léhteiilesande analiiiis ja vajadusel tépsustamine

kujundustilesanded ja méérab
kujunduskvaliteedi

selle tegevuse vajalikkust

Praktilised ja iseseisvad t66d mooduli
teemadel ja alateemadel

e Olemasolevate vGimaluste ja ressursside
kaardistamine

e Planeerib lahtellesande alusel t66- ja lahenduskéigu e Kujundustlesande ja kvaliteedi pustitamine,
2. Kavandab ja kujundab logolahenduse ning loob selle pdhjal ideekavandid mérks6nad
l&htudes pustitatud eesmérkidest Logo visandamine ja kujundamine
e Loob ideekavandi pdhjal logo kujunduslahenduse ja Maht: 3 EKAP
3. Loob logolahenduse p6hjal visuaalse esitleb seda e Visandamise stillinited ja ildised pohitded
identiteedi terviklahenduse pidades e Logo visandamine lahtudes ilesandepistitusest
silmas kujunduskvaliteeti ja t60 e Loob visuaalse identiteedi terviklahenduse jargides e Logo visualiseerimise votted
eesmarke logo ja selle elementide kompleksust ning plstitatud e Logotiilip ja logo stimbol
66 eesmarke e Kirjattibi valiku kriteeriumid
e Logo varvid ja varvisiisteemid
e Olemasoleva logo uuendamine
Visuaalse identiteedi terviklahenduse loomine
Maht: 5 EKAP
e L ogo kasutamine ekraanil
e Logo kasutamine fiitisilisel pinnal
e Logo kasutamine visuaalse terviklahenduse osana
e Stiiliraamatu koostamine
e Logo failiformaadid
Praktika Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli Iabimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest tdddest, millega on hinnatud dpivaljundeid 1. — 3. Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /| 6ppematerjal

Kisand, K., Kreis, K., N6mmela Semjonov, J., Susi, K. Kujundamise aluste e-kursus: http://www.e-ope.ee/repositoorium/otsing?@=7jfz#euni_repository 10895

KURESSAARE AMETIKOOLI KUJUNDAJA OPPEKAVA

Sihtriihm Keskhariduse baasil dppijaile

Oppevorm Statsionaarne

Moodul nr 3.16

24. Mooduli nimetus: POPKULTUUR

Mooduli maht 13 EKAP/ 338 tundi

Oppemahu jaotus tundides

Auditoorne t60

Iseseisev t60

130 tundi

208 tundi

57




Mooduli eesmirk: Gpetusega taotletakse, et dpilane tunneb 20. ja 21. sajandi popkultuuri p6hitunnuseid ja -teoseid ning loob ise temaatilisi tdid ja projekte

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Aine(d) ja dpetaja(d): Merit Karise, Oliver Maaker, Madis Vaher, Erik Riige

Maht tundides
XL . L ~ N Hi i id, -l HU . . i ) ili
Opiviljundid (OV) Hindamiskriteeriumid (HK) Oppemeetodid (OM) .|r.1dam.|smee"t.c.)d|d tilesanded  (HU) Mooduli teemad ja alateemad (MT) gudlt.oornfa prak_t_l_l_me
ja iseseisev t60 (1) ja iseseisev t606
(A, P, 1)
Opilane: Opilane: Aktiivne loeng, praktiline |HM: mitteeristav. 1. Popkultuuri méiste: A, P-130
1. omab Ulevaadet 20. ja 21. sajandi e Kkirjeldab ja anallitisib lahtelilesande alusel t60,  iseseisev  t66, [HU: praktilised ja iseseisvad té6d, |Maht: 0.1 EKAP |-208
p'opkL_l.I.tuurist, .seIIe olglisematest popkultuuri olulisemaid sisunéiteid ja vorme riihmatoo, projektid ~ mooduli  teemadel  ja |2. Popkultuur: &ri, turundus: popstaarid, fannikultuurid,
sisunéidetest ja vormidest arutelu, esitlus, rolliméng | alateemadel subkultuurid
e planeerib, kujundab ja teostab vastavalt Maht: 0.4 EKAP
2. planeerib, kujundab ja teosta lahtedlesandele popkultuurist inspireeritud projekt Arvestuse saamise eelduseks on |3. Popmuusika: 1950ndatest tdnapéevani (rock, punk, ska,

popkultuurist inspireeritud t6id ja
projekte arvestades hea

kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega

milles on jérgitud hea kujunduskvaliteedi ndudeid ja
tehnilisi nGudeid

ettendhtud Ulesannete nduetekohane
teostamine.

regge, metal, britpop, disko, tekno, R&B, hip hop, house,
rapp jne)

Maht: 1 EKAP

4. Linnakultuur: graffiti, tinavakunst, pop-up, sekkumine,
flashmob, kohap6hine reklaam

Maht: 1.5 EKAP

5. Raamatukultuur: superkangelased, mangad, anime,
vampiirid, Harry Potter, koomiksid, graafilised romaanid
Maht: 1 EKAP

6. Televisioonikultuur: tosielu-, seebiseriaalid,
teleméngud, multikaseriaalid nagu Beavis&Butthead, South
Park, Simpsonid jne.

Maht: 2 EKAP

7. Netikultuur: vlogid, vine'id, meemid, sotsiaalmeedia
Maht: 1 EKAP

8. Mangukultuur: videoméngud, konsoolid

Maht: 2 EKAP
9.  Mobiiltelefonikultuur:  rakendused  suhtluseks,
meelelahutuseks, &ppimiseks, sisuloomeks (Snapchat,

Instagram, Slack, Tumblr, Twitter, Vine, Youtube)

Mahat: 2 EKAP

10. Filmikultuur: 1950ndatest tdnapéevani (mangufilmid,
[Ghifilmid, reklaamid, dokumentaalid, sh
veebidokumentaalid jne)

Maht: 2 EKAP

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvétva hinde kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/MA). Mooduli I&bimise tingimuseks on 80% osalemine auditoorses t66s. Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb sooritatud juhendatud
ja iseseisvatest téodest, millega on hinnatud dpivéljundeid 1. — 2. Mooduli Gpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.

Kasutatav dppekirjandus /| 6ppematerjal

http://www.wgeneration.com/

http:/guides.lib.umich.edu/popculture
http://www.artandpopularculture.com/20th_century

http://melisashen.weebly.com/interesting-pop-culture-resources.html
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http://melisashen.weebly.com/interesting-pop-culture-resources.html
http://www.artandpopularculture.com/20th_century
http://guides.lib.umich.edu/popculture
http://www.wgeneration.com/
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